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Professor(a).

O caderno que vocé tem em maos é o Programa das
Colecdes do SAS Educacao para a Educacdo Infantil e Ensino
Fundamental - Anos Iniciais. Com o intuito de facilitar a gestao
de sala de aula, esta publicacdo traz uma proposta de carga
hordria semanal e organizacao dos componentes curriculares
estabelecidos pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC),

principal documento de carater normativo direcionado a

regulamentacdo da Educacao Basica brasileira.
Alinhado a esse documento, o Programa
das Cole¢oes apresenta os objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento e os
objetos de conhecimento a partir das
habilidades cognitivas e socioemocionais
pressupostas para cada ano escolar.




Os materiais SAS Educagao

E a Base Nacional Comum Curricular

A BNCC define e discrimina o conjunto progressivo de aprendizagens essenciais que devem ser desenvolvidas ao longo
da Educacdo Basica. Fundamentando-se neste documento e no que é preconizado por ele, as Cole¢cdes voltadas a Educacao
Infantil e ao Ensino Fundamental - Anos Iniciais abordam temas significativos e atuais, trazendo proposi¢des de atividades
reflexivas, trabalho colaborativo em sala de aula e uso de ferramentas tecnolégicas com o intuito de proporcionar uma

formacgao integral aos alunos do século XXI: cidaddos criticos, competentes e ativos na sociedade.

Competéncias gerais: quais sao e para que desenvolvé-las?

Dentre as determinacoes da BNCC, sdao estabelecidas dez competéncias gerais que devem ser desenvolvidas pelos estudantes ao longo
de suas jornadas na Educacao Bdasica. Tais competéncias atravessam os diferentes componentes curriculares e possibilitam a construgcao
de pilares educacionais para o amadurecimento do pensamento complexo. Conhe¢a cada uma dessas competéncias a seguir e entenda

qual é a importancia de desenvolvé-las.

CONHECIMENTO

Valorizar e utilizar
os conhecimentos
historicamente
construidos sobre o
mundo fisico, social,
cultural e digital.

BASE NACIONAL

COMUM CURRICULAR SENSO ESTETICO

Desenvolver o senso
estético, participando
de praticas
diversificadas da
produgao

artistico-cultural.

PARA QUE?

Para entender e explicar
a realidade, colaborando
para a construgdo de
uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

PARA QUE?

Para valorizar e fruir as
diversas manifestacoes
artisticas e culturais, das
locais as mundiais.

CURIOSIDADE INTELECTUAL
E ABORDAGEM CIENTIFICA

Exercitar a curiosidade
intelectual e recorrer a
abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a
analise critica, a imaginagao
e a criatividade.

COMUNICAGAO E
COMPARTILHAMENTO

Utilizar conhecimentos
das linguagens verbal
(oral ou visual-motora,
como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora
e digital.

CoRDO I}
™ On,

BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR

PARA QUE?

Para investigar causas,
elaborar e testar hipoteses,
formular e resolver problemas
e inventar solugdes com

base nos conhecimentos das
diferentes areas.

PARA QUE?

Para expressar-se e
partilhar informacgoes,
experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes
contextos e, com eles,
produzir sentidos que
levem ao entendimento
mutuo.



CULTURA DIGITAL A
. AUTOGESTAO E
PARA QUE? PROJETO DE VIDA

Utilizar tecnologias PARA QUE?
digitais de informagdo Para se comunicar, Valorizar a diversidade

e comunicacio acessar e disseminar de saberes e vivéncias Para entender as relagbes proprias do
de forma critica, informagcdes, produzir culturais e apropriar-se mundo do trabalho e fazer escolhas
significativa, conhecimentos, resolver de conhecimentos e alinhadas ao exercicio da cidadania
reflexiva e ética nas problemas e exercer experiéncias. e ao seu projeto de vida, com
diversas praticas protagonismo e autoria na liberdade, autonomia, consciéncia
sociais (incluindo as vida pessoal e coletiva. critica e responsabilidade.

escolares).

- \ CONHECIMENTO E
CUIDADO DE SI

Argumentar com base em

fatos, dados e informacées Para formular, negociar e defender PARA QUE?

confiaveis. ideias, pontos de vista e decisdes Conhecer-se,
comuns que respeitem e promovam apreciar-se e cuidar Para reconhecer as
os direitos humanos, a consciéncia da saude fisica e préprias emogdes e as dos
socioambiental e o consumo emocional. outros, com autocritica e

capacidade para lidar com

e global, com posicionamento ético. elas e com o grupo.

@ DIALOGO E COOPERACAO
PARA QUE?

Exercitar a empatia, o

l responsdvel em ambito local, regional

didlogo, a resolucdo de Para fazer-se respeitar e promover @ AUTONOMIA E
SO & ) GGl o respeito ao outro e aos direitos RESPONSABILIDADE .
humanos, com acolhimento e PARA QUE?

valorizacdo da diversidade de individuos Agir pessoal e

e de grupos sociais, seus saberes, coletivamente Para tomar decisGes com

B - L i base nos conhecimentos

identidades, culturas e potencialidades, com auton.o'mla, "

sem preconceitos de qualquer natureza. responsabilidade, construidos na escola,
flexibilidade, segundo principios éticos,
resiliéncia e democrdticos, inclusivos, »

determinag3o. sustentaveis e solidarios. «”




BNCC Computacao

Nos ultimos 20 anos, as Tecnologias Digitais da Informacdo e da Comunicacdo, também conhecidas como TDICs, desenvolveram-se de
maneira exponencial, provocando mudancas significativas nas formas de trabalhar, de se comunicar, de se relacionar e de aprender em
sociedade. Diante desse contexto, a utilizacdo de tecnologias na escola, com finalidade clara, torna-se imprescindivel para que o ensino
esteja adaptado as necessidades dos alunos do século XXI.

Com a intencao de alcancar esses objetivos, a BNCC também contempla o desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas ao
uso critico e responsavel das tecnologias digitais de forma abrangente, em todas as dreas do conhecimento e com objetos de aprendizagem
variados. Isso foi fundamentado a partir da publicacdo do Anexo ao parecer CNECEB n2 2, BNCC. Por meio desse documento, intitulado
BNCC Computacdo, a Computacdo se torna, também, meio e fim de aprendizagem ao ser proposta de forma transversal para todas as
etapas da Educacao Badsica.

A BNCC Computacao estd estruturada em trés eixos: Pensamento computacional, Cultura digital e Mundo digital. Cada um deles possui
objetos de conhecimento e habilidades especificos.

COMPUTACAO

NA EDUCACAO BASICA

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

MUNDO DIGITAL CULTURA DIGITAL

Refere-se & compreens&o dos impactos Envolve as aprendizagens relativas

Busca desenvolver a capacidade dos
alunos de compreender, analisar,
definir, modelar, resolver, comparar e
automatizar problemas e suas solugoes,
de forma metddica e sistematica. Isso
inclui habilidades como decomposicao
de problemas, reconhecimento de
padroes, abstracdo e construcao
de algoritmos.

causados pelos avanc¢os da revolugcdo
digital na sociedade contemporanea e a
construcao de uma atitude responsavel
em relacdo a multiplicidade de ofertas
midiaticas e digitais. Nesse contexto,
visa abordar o uso abrangente da
tecnologia digital para expressdo de
solucoes e manifestacoes culturais
de forma contextualizada e critica,
levantando questoes sobre a garantia
da seguranca e da privacidade no meio
on-line e os tipos de questoes éticas
que estao envolvidas na circulagcao e
nos usos dos conteudos veiculados.

as formas de processar, transmitir e
distribuir a informacao de maneira
segura e confidvel em diferentes meios
digitais, tanto fisicos (computadores,
celulares, tablets etc.) como virtuais
(internet, redes sociais, nuvens de
dados, entre outros). Além disso,
abrange as habilidades que levam ao
entendimento do funcionamento dos
dispositivos computacionais e dos
sistemas operacionais.



Na Colecdo Explorar e Descobrir, dedicada a Educac¢do Infantil,
sdao trabalhadas, a partir do Infantil 4, habilidades computacionais \
relacionadas aos trés diferentes eixos estruturantes definidos pela BNCC ‘\
Computacdo. Compreendendo os desafios desta etapa da Educacao ‘
Bdsica e a necessidade de adequacdo das nog¢cdes de computacao ‘
a faixa-etaria das criancas, opta-se por direcionar ao professor as
formas de apresentar e desenvolver algumas vivéncias e atividades ' ‘ Ex seouos, pecom
desplugadas que contribuem para a construcao de capacidades como .

o reconhecimento e a identificacdo de padrdes e o solucionamento

de problemas.
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A Colecdo Lendo o Mundo, dedicada ao Ensino Fundamental -
Anos Iniciais, por sua vez, traz situacoes didaticas relacionadas a
BNCC Computacao, que sdo ofertadas, especificamente, na disciplina
de Matematica, por meio da secdo Click!. Idealizada para o trabalho
em grupo e com duracdao de uma aula, essa secao é apresentada de
forma integrada e contextualizada ao contetdo didatico contemplado

nos capitulos em que estd inserida.
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Educacao financeira

Em consonancia com o que é proposto pela BNCC e objetivando o desenvolvimento e a preparagcao
dos alunos para os desafios escolares e da vida social, as Colecées Explorar e descobrir e Lendo
o mundo também exploram aprendizagens relacionadas a Educag¢do Financeira, tema transversal que
perpassa diferentes componentes curriculares. A abordagem desse tema contribui para que os estudantes
aprimorem habilidades que lhes permitirdo resolver situagdes-problema de Matematica Financeira, fazer
escolhas assertivas e atuar de maneira consciente enquanto consumidores.

Nesse sentido, a fim de facilitar a identificagdo dessa tematica e sua abordagem em sala de

aula, criamos o selo Educa¢do Financeira. Esse elemento aparecerd, ao longo do Programa das
Colecgdes, junto aos conteudos que abordam conceitos da Matematica Financeira ou que promovem

o desenvolvimento da Consciéncia Financeira dos alunos.
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A Educacao Infantil é o inicio do processo educacional formal; a primeira saida da
crianga para além dos vinculos afetivos familiares em direcao a experiéncia da socializagao
estruturada.

Partindo da vivéncia e dos universos sociais da crian¢a, a escola tem como missao
estimular, ampliar e consolidar seu desenvolvimento, seus conhecimentos e suas habilidades.
A aproximacao entre escola e familia, para compartilhar responsabilidades e realidades

,

culturais diversas, € um ponto essencial para o sucesso desse trabalho.

Nesse sentido, as praticas pedagdgicas, na perspectiva mencionada, devem se estruturar
a partir da interacdo da crianca enquanto brinca, a fim de garantir seu desenvolvimento
integral. Observar os dois movimentos, interacoes e brincadeira, torna possivel identificar
como a crianca se expressa, lida com frustracdes, resolve conflitos e controla emocgdes.

Os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento para a Educacao Infantil na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) estdao organizados em cinco campos de experiéncia: O
eu, o outro e o nds; Corpo, gestos e movimentos; Tracos, sons, cores e formas; Escuta,
fala, pensamento e imaginacado; Espacos, tempos, quantidades, relacoes e transformacoes.

A BNCC define ainda seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento para a Educacao
Infantil: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se, os quais apontam
para a formacao de uma crianga protagonista, que se sente provocada por desafios e
deseja resolvé-los.

“Essa concepc¢ao de crian¢a [..] impde a necessidade de imprimir intencionalidade
educativa as praticas pedagdgicas na Educacao Infantil, tanto na creche quanto na pré-
-escola.”, segundo a BNCC.




Educagao

Infantil

educar e cuidar

Direitos de
aprendizagem e
desenvolvimento
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Para que as criangas tenham condicdes
de aprender e se desenvolver
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Campos de

experiéncias

0 eu, o outro e 0 nés

Corpo, gestos e
movimentos

Tracos, sons, cores
e formas

Escuta, fala, pensamento
e imaginacao

& Espacos, tempos,
quantidades, relacdes e
transformacoes

Nos quais sao definidos os objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento






A Colecao Explorar e Descobrir abrange toda a Educacao Infantil
(Infantil 2 ao Infantil 5) com proposta de sequéncias didaticas compativeis
a faixa etaria das criancas de 2 a 5 anos e atividades centradas nos eixos
estruturantes das praticas pedagdgicas dessa etapa, que sdo as interacdes
e as brincadeiras. Alinhado a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o
Programa das Cole¢coes do SAS Educagao apresenta uma possibilidade de
arranjo curricular que direciona o trabalho do educador.

Com a finalidade de garantir os direitos de aprendizagem e desenvolvi-
mento na Educacao Infantil - conviver, brincar, participar, explorar, expres-
sar e conhecer-se -, os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento con-
templados nesta colecdao sao abordados de forma interdisciplinar a partir
dos campos de experiéncia preconizados pela BNCC.

Tal organizacao proporciona a compreensao das praticas que articulam
as experiéncias e os saberes das criangcas com os conhecimentos que fazem
parte do meio cultural, artistico, ambiental, social, cientifico, tecnolégico
e emocional, tornando o desenvolvimento cognitivo indissociavel do
socioemocional.



Livro 1

INFANTIL 2

Sequéncia Didatica

Campos de Experiéncias

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Brincadeiras cantadas

O eu, o outro e o nés

EI02E001 Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com criancas e adultos.

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO06 Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CGO1 Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

EI02CG02 Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras
e atividades de diferentes naturezas.

EI02CGO3 Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EF01 Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF03 Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientacdo
do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

EI02EF08 Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardépios, noticias etc.).

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais gréficos.

Espacos, tempos, quantidades, relages e transformacées

EI02ET07 Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

Lanche saudavel

O eu, o outro e o nés

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO06 Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CG04 Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

EI02CGO5 Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

Escuta, fala, pensamento e imaginacdo

EI02EF01 Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF05 Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos etc.

EI02EF08 Manipular textos e participar de situagdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

Espacos, tempos, quantidades, relages e transformacées

EI02ETO01 Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

EI02ET02 Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

EI02ET03 Compartilhar, com outras criancas, situagdes de cuidado de plantas e animais nos espacos da instituico e fora dela.

Fazendo escolhas para
brincar

O eu, o outro e o nés

EI02E001 Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interacdo com criancas e adultos.

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO06 Respeitar regras basicas de convivio social nas interagées e brincadeiras.

EI02E007 Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

Tracos, sons, cores e formas

EI02TS02 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CGO5 Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EF01 Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

0523/25 | Conteudo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.




INFANTIL 2

’EDESCOBRIR

Sequéncia Didatica

Campos de Experiéncias

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Primeiros dias na escola

O eu, o outro e o nés

EI02E001 Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com criancas e adultos.

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO05 Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferencas.

Tragos, sons, cores e formas

EI02TS01 Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

EI02TS02 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagao (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

EI02T503 Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias.

Escuta, fala, pensamento e imaginacao

EI02EF01 Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagées

EI02ETO01 Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

EI02ET06 Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanh3, lento, rapido, depressa, devagar).

EI02ET07 Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

Caixa também é
brinquedo

O eu, o outro e o nés

EI02E001 Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interacdo com criancas e adultos.

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02EO06 Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

EI02EO07 Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CG02 Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras
e atividades de diferentes naturezas.

EI02CGO3 Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.

Tra;os, sons, cores e formas

EI02TS02 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagao (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginagéo

EI02EF01 Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

¢des e transfor

A
pag pos, quant r ¢

EI02ET04 |dentificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e depois).

EI02ET05 Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).
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EXPLORAR
DESCOBRIR

ey A e s e P e 2

Colecées da natureza

O eu, o outro e o nés

INFANTIL2

EI02E001 Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com criancas e adultos.

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

Tracos, sons, cores e formas

EI02TS01 Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

EI02TS02 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EF01 Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacdes

EI02ETO01 Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

EI02ET02 Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fenémenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

EI02ET03 Compartilhar, com outras criancas, situacdes de cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora dela.

EI02ET05 Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

EI02ET07 Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

EI02ET08 Registrar com nimeros a quantidade de criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bone-
cas, bolas, livros etc.).

Cuidando do outro para
aprender a cuidar
de mim

O eu, o outro e o nés

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CG04 Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

EI02CGO5 Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

TI'EGOS, sons, cores e formas

EI02T502 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EF01 Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF05 Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos etc.

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacées

EI02ET06 Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanh3, lento, répido, depressa, devagar).
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INFANTIL 2

Brinquedos e
brincadeiras

O eu, o outro e o nds

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO06 Respeitar regras bésicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CG02 Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras
e atividades de diferentes naturezas.

EI02CGO3 Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.

Tra;os, sons, cores e formas

EI02T502 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginagéo

EI02EF05 Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos etc.

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacées

EI02ETO01 Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

EI02ET02 Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fenémenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

EI02ET04 |dentificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e depois).

EI02ET05 Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Cestos de tesouros

O eu, o outro e o0 nés

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espacos com criancas da mesma faixa etaria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO06 Respeitar regras bésicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

EI02E007 Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

Tracos, sons, cores e formas

EI02TS02 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Escuta, fala, p rento e il

JHHdE

EI02EF01 Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF02 |dentificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteracdes em cantigas de roda e textos poéticos.

EI02EF03 Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientagdo
do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

EI02EF05 Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos etc.

EI02EF08 Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais gréficos.

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacées

EI02ETO1 Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.
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Livro 2

INFANTIL 2

Sequéncia Didatica

Campos de Experiéncias

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Os sons e os materiais

O eu, o outro e o nés

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02EO06 Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

EI02EO07 Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CGO1 Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Tracos, sons, cores e formas

EI02TS01 Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de masica.

EI02TS02 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacgéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

EI02TS03 Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cancdes, musicas e melodias.

Escuta, fala, pensamento e imaginacao

EI02EF01 Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF02 Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteragdes em cantigas de roda e textos poéticos.

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacées

EI02ETO01 Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

EI02ET02 Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fenémenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Brincando com a sombra

O eu, o outro e nds

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CG02 Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras
e atividades de diferentes naturezas.

Tracos, sons, cores e formas

EI02TS02 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EF05 Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos etc.

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais gréficos.

Espacos, tempos, quantidades, relages e transformacées

EI02ETO1 Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

EI02ET02 Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fenédmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

EI02ET04 |dentificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e depois).

EI02ET06 Utilizar conceitos bésicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanh3, lento, rapido, depressa, devagar).

Leitura de histérias

O eu, o outro e o nés

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

Tracos, sons, cores e formas

EI02TS02 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EF01 Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF02 |dentificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteragdes em cantigas de roda e textos poéticos.

EI02EF03 Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientacéo
do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

EI02EF04 Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada, identificando cenarios, personagens e principais acontecimentos.

EI02EF06 Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

EI02EF08 Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardépios, noticias etc.).

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais gréficos.
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INFANTIL 2

Sequéncia Didatica

Campos de Experiéncias

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Meu nome, minha
identidade

O eu, o outro e o nds

EI02E001 Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com criancas e adultos.

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espacos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO05 Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferencas.

Tragos, sons, cores e formas

EI02TS01 Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

EI02TS02 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Escuta, fala, p 1o e i 30

EI02EF01 Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF05 Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos etc.

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformagées

EI02ET07 Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

Nossas receitas

O eu, o outro e o nds

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criangas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO05 Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferencas.

Tragos, sons, cores e formas

EI02T502 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Escuta, fala, p 1to e i

EI02EF01 Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF03 Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientagéo
do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

EI02EF05 Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos etc.

EI02EF07 Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

EI02EF08 Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais gréficos.

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformagées

EI02ETO1 Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

EI02ET04 |dentificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e depois).

EI02ET05 Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

EI02ET07 Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

EI02ETO8 Registrar com nimeros a quantidade de criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bone-
cas, bolas, livros etc.).
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DESCOBRIR
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O eu, o outro e o nés

INFANTIL3

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02EO06 Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

EI02E007 Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CG02 Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por no¢des como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras
e atividades de diferentes naturezas.

EI02CGO3 Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientagdes.

EI02CGO5 Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

Livro 1

Escuta, fala, p to e i

EI02EF08 Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardépios, noticias etc.).

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais gréficos.

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transfor

EI02ET04 Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e depois).

EI02ET07 Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

&

EI02ETO8 Registrar com nimeros a quantidade de criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bone-
cas, bolas, livros etc.).

O eu, o outro e o nés

Quem é cada um neste
grupo?

EI02E001 Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com criancas e adultos.

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO05 Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferengas.

EI02EO06 Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EF01 Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EFO5 Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

EI02EF08 Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

O eu, o outro e o nés

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO06 Respeitar regras bésicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CGO1 Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

EI02CGO3 Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientages.

EI02CGO5 Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

Tragos, sons, cores e formas

EI02TS01 Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

Escuta, fala, pensamento e imaginagéo

EI02EF01 Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF02 Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteragdes em cantigas de roda e textos poéticos.

EI02EF03 Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientacéo
do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

EI02EF05 Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

EI02EF07 Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

EI02EF08 Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

Para cada sequéncia, hé atividades gamificadas na Liga das Corujinhas. 0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a vers3o atualizada, acesse o Portal SAS Educagéo.



INFANTIL3

Histérias de familias

O eu, o outro e o nés

EXPLORAR S
EDESCOBRIR

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO05 Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferengas.

EI02EO06 Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CGO1 Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EF01 Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF03 Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientacéo
do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

EI02EF04 Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada, identificando cenarios, personagens e principais acontecimentos.

EI02EF05 Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes

EI02ET06 Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanh3, lento, rapido, depressa, devagar).

Brincadeiras de faz de
conta com arte

O eu, o outro e o nés

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espacos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO06 Respeitar regras bésicas de convivio social nas interagées e brincadeiras.

EI02E007 Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CGO01 Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Tracos, sons, cores e formas

EI02TS02 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

EI02TS01 Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EF06 Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

Bichos de jardim

O eu, o outro e o nés

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CGO01 Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

EI02CGO3 Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.

Tracos, sons, cores e formas

EI02TS01 Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de mdsica.

EI02TS02 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EF01 Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EFO05 Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacées

EI02ET02 Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fenémenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

EI02ET03 Compartilhar, com outras criancas, situagdes de cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicao e fora dela.

EI02ET05 Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

O que comemos?

O eu, o outro e o nés

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO06 Respeitar regras basicas de convivio social nas interaces e brincadeiras.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CG04 Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

EI02CG05 Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EF01 Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EFO5 Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos etc.

EI02EF08 Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacées

EI02ETO1 Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

EI02ET07 Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas.
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Livro 2

INFANTIL3

Construindo brinquedos
e cenarios no parque

O eu, o outro e o nés

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CG02 Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por no¢des como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras
e atividades de diferentes naturezas.

EI02CGO3 Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientagdes.

EI02CGO5 Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

Tracos, sons, cores e formas

EI02TS01 Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

EI02T502 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EFO01 Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF05 Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais gréficos.

Espacos, tempos, quantidades, relaces e transformacées

EI02ETO1 Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

EI02ET02 Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fenémenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

EI02ET04 |dentificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e depois).

EI02ET05 Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Produzindo sons

O eu, o outro e o nds

EI02E001 Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com criancas e adultos.

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CGO1 Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

EI02CGO5 Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

Tragos, sons, cores e formas

EI02T501 Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

EI02T503 Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EF01 Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF02 |dentificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteragdes em cantigas de roda e textos poéticos.

Espacos, tempos, quantidades, relages e transformacées

EI02ETO1 Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

EI02ET02 Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

EI02ET05 Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Nossas histérias

O eu, o outro e o nés

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

Tragos, sons, cores e formas

EI02TS02 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulaco (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacdo

EI02EF01 Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF02 Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteragdes em cantigas de roda e textos poéticos.

EI02EF03 Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientacéo
do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

EI02EF04 Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada, identificando cenarios, personagens e principais acontecimentos.

EI02EF06 Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

EI02EF08 Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardépios, noticias etc.).

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais gréficos.

Para cada sequéncia, hé atividades gamificadas na Liga das Corujinhas.

0523/25 | Conteudo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.



INFANTIL 3

Marcacdes do tempo

O eu, o outro e o nés

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

Escuta, fala, pensamento e imaginagao

EI02EF07 Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

EI02EF08 Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais gréficos.

pos, quantidades, relagdes e transfor:

&

EI02ET02 Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fenémenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

EI02ET06 Utilizar conceitos bésicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanh3, lento, répido, depressa, devagar).

EI02ET07 Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

EI02ET08 Registrar com nimeros a quantidade de criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bone-
cas, bolas, livros etc.).

Experiéncias no lanche

O eu, o outro e o nés

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO06 Respeitar regras basicas de convivio social nas interaces e brincadeiras.

Tragos, sons, cores e formas

EI02T502 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EF01 Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF03 Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histdrias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientacdo
do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

EI02EF07 Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

EI02EF08 Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

pos, quantidades, relagdes e transfor:

&

EI02ET01 Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

EI02ET02 Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

EI02ET04 |dentificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e depois).

EI02ET05 Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

EI02ET07 Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

EI02ET08 Registrar com nlimeros a quantidade de criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bone-
cas, bolas, livros etc.).

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas.
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O eu, o outro e o nés

INFANTIL 3

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO06 Respeitar regras bésicas de convivio social nas interagées e brincadeiras.

EI02EO07 Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

Livro 3

problemas

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

Espacos, tempos, quantidades, relages e transformacées

EI02ET04 Identificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e depois).

EI02ET05 Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

EI02ET07 Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

EI02ET08 Registrar com nimeros a quantidade de criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bone-
cas, bolas, livros etc.).

Criando cendrios para

brincar

O eu, o outro e o nés

EI02E001 Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com criancas e adultos.

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO06 Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

EI02EO07 Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CG01 Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Tracos, sons, cores e formas

EI02TS01 Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

EI02TS02 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

EI02TS03 Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias.

Escuta, fala, pensamento e imaginagéo

EI02EF01 Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF03 Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientacéo
do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

EI02EF04 Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada, identificando cenarios, personagens e principais acontecimentos.

EI02EF08 Manipular textos e participar de situagdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardépios, noticias etc.).

Espacos, tempos, quantidades, relaces e transformacées

EI02ETO1 Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

EI02ET02 Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fenémenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas. 0523/25 | Conteldo sujeito a alteracdes até outubro de 2025. Para consultar a verso atualizada, acesse o Portal SAS Educacdo.



INFANTIL 3

Era uma vez e faz de
conta que eu era

O eu, o outro e o nés

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO06 Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

EI02EO07 Resolver conflitos nas interagdes e brincadeiras, com a orientagdo de um adulto.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CGO1 Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

EI02CGO5 Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

Tragos, sons, cores e formas

EI02TS02 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI02EF01 Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EF03 Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientacéo
do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

EI02EF04 Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada, identificando cenarios, personagens e principais acontecimentos.

EI02EF06 Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

O tamanho das coisas

O eu, o outro e o nés

EI02E002 Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

EI02E003 Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.

EI02E004 Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

EI02EO05 Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferencas.

Corpo, gestos e movimentos

EI02CG02 Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras
e atividades de diferentes naturezas.

Tracos, sons, cores e formas

EI02TS02 Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacao

EI02EF01 Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

EI02EFO5 Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos etc.

t tidades, rel e transfor

2

5

EI02ETO1 Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

EI02ET05 Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

pos, quan

EI02ET07 Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

EI02ET08 Registrar com nimeros a quantidade de criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bone-
cas, bolas, livros etc.).

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas.
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EXPLORAR D
“DESCOBRIR

' Sequéncia Didatica Campos de Experiéncias Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

EI03E001 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

EI03E003 Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperagéo.

O eu, o outro e o nés

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03EO07 Usar estratégias pautadas no respeito matuo para lidar com conflitos nas interacdes com criangas e adultos.

EI03CGO1 Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacdes e emocdes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica.

EI03CGO3 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e musica.

Corpo, gestos e movimentos - . . T . - T
EI03CG04 Adotar habitos de autocuidado relacionados & higiene, alimentacdo, conforto e aparéncia.

E103CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Livro 1

O restaurante da
S Tracos, sons, cores e formas = EI03TS02 Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais.

EI03EFO1 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expresséo.

EI03EF07 Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao gréfica e/ou de leitura.

Escuta, fala, pensamento e imaginagao = EI03EF08 Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagdo
pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

‘ = EI03EF09 Levantar hipSteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

EI03ETO04 Registrar observacdes, manipulacdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
L =D 8 = EI03ET05 Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

transformacgdes

EI03ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

O eu, o outro e o nés EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03CGO1 Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacdes e emocdes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica.

Corpo, gestos e movimentos ® EI03CG02 Demonstrar controle e adequagéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histdrias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

Tragos, sons, cores e formas EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Brincadeiras de

EI03EF08 Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertdrio sobre esses textos, como a recuperagéo
Escuta, fala, pensamento e imaginacdo pela meméria, pela leitura das ilustragoes etc.).

diferentes culturas

EI03EFO09 Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

EI03ET02 Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo fenémenos naturais e artificiais.

Espagos, tempos, quantidades, relagdes e - - ; o ™ ;
508 '  relag EI03ETO06 Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua comunidade.

transformacdes

EIO3ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

EI03E001 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

O eu, o outro e o nés EI03E002 Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperagéo.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03CGO01 Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensagdes e emocdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, misica.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG02 Demonstrar controle e adequagéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03T501 Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas.

Tragos, sons, cores e formas

Brincando com EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

as palavras EI03EFO1 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de expresséo.

EI03EF02 Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteragdes e ritmos.

EI03EF03 Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.

Escuta, fala, pensamento e imaginacao = EI03EF07 Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observagéo grafica e/ou de leitura.

EI03EF08 Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu repertdrio sobre esses textos, como a recuperagéo
pela memoria, pela leitura das ilustracdes etc.).

EIO3EF09 Levantar hipoteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas. 0523/25 | Conteldo sujeito a alteracdes até outubro de 2025. Para consultar a verso atualizada, acesse o Portal SAS Educacdo.




INFANTIL4

Sequéncia Didatica

Campos de Experiéncias

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Reconhecendo nossas
diferencas

O eu, o outro e o nés

EI03E001 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

EI03EO02 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

EI03E003 Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperagdo.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03E005 Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive.

EIO3E006 Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

EIO3EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com criangas e adultos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CGO1 Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacdes e emogdes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brinca-
deiras, danca, teatro, musica.

Tracos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgées bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginagéo

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras
formas de expressao.

EI03EF06 Produzir suas préprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situagdes com funcéo social significativa.

EIO3EF09 Levantar hipSteses em relacéo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relages e transformacées

EIO3ET06 Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua comunidade.

Frutas e sucos naturais
no nosso lanche

O eu, o outro e o nés

EI03E005 Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com os quais convive.

EI03E003 Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperagao.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG04 Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacdo, conforto e aparéncia.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

EI03CG03 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e musica.

Tragos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras
formas de expresséo.

EI03EF03 Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas.

EIO3EF07 Levantar hipSteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observagao gréfica e/ou de leitura.

EIO3EF09 Levantar hipSteses em relacéo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relaces e transformacées

EI03ET02 Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo fenémenos naturais e
artificiais.

EIO3ET04 Registrar observacdes, manipulacdes e medidas, usando miltiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes
suportes.

EI03ETO5 Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

EIO3ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

EIO3ETO8 Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo gréficos basicos.

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas.
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'LR INFANTIL 4

" EI03EO02 Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

® EI03E003 Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagao e cooperagao.

O eu, o outro e o nds
® EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

= EI03EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com criangas e adultos.

® EI03CGO1 Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensacdes e emocdes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca,
teatro, musica.

Livro 1

. ® EI03CG02 Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.
Corpo, gestos e movimentos

® EI03CG04 Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacdo, conforto e aparéncia.

Experiéncias com agua, ® EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

tempos e temperaturas Tragos, sons, cores e formas = EI03TS02 Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando producées bidimensionais e tridimensionais.

® EI03EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas

Escuta, fala, pensamento e imaginagio de expressao.

® EI03EF09 Levantar hipSteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

® EIO3ETO1 Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas propriedades.

= EI03ET02 Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo fenémenos naturais e artificiais.

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e

transf ~ = EI03ET04 Registrar observacdes, manipulagdes e medidas, usando mdltiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita esponténea), em diferentes suportes.
ransformacdes

= EI03ETO5 Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

® EI03ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas. 0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a vers3o atualizada, acesse o Portal SAS Educagéo.




INFANTIL4

EXPLORAR S
EDESCOBRIR

Sequéncia Didatica

Campos de Experiéncias

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Plantar e colher: horta e
hortalicas

O eu, o outro e o nés

EI03EO02 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacdes.

EI03E003 Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagdo e cooperagao.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EIO3EO06 Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

EIO3EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interacdes com criancas e adultos.

EI03E003 Ampliar as relages interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagdo e cooperagao.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG04 Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacdo, conforto e aparéncia.

EI03CGO1 Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensagdes e emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga,
teatro, musica.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Tracos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

EI03TS03 Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracéo, altura e timbre), utilizando-as em suas produgdes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas
de expressao.

EI03EF03 Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.

EI03EF06 Produzir suas préprias histérias orais e escritas (escrita espontanea), em situagdes com funcéo social significativa.

EI03EFO7 Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.

EIO3EF09 Levantar hipSteses em relacéo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacdes

EIO3ETO1 Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas propriedades.

EI03ET02 Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo fenémenos naturais e artificiais.

EI03ETO3 Identificar e selecionar fontes de informacdes, para responder a questdes sobre a natureza, seus fenémenos, sua conservacao.

EIO3ET04 Registrar observacdes, manipulagdes e medidas, usando mdltiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

EI03ET05 Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

EI03ET07 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

As formas geométricas
no mundo

O eu, o outro e o nés

EI03E001 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

EI03E002 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03E003 Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagao e cooperacao.

EIO3EO06 Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

EIO3EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com criancas e adultos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CGO01 Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacdes e emocdes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca,
teatro, musica.

EI03CG02 Demonstrar controle e adequac&o do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CGO03 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e musica.

EI03CGO05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

Tra;os, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgées bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas
de expressdo.

EIO3EF07 Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observagdo gréfica e/ou de leitura.

EIO3EF09 Levantar hipSteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacdes

EI03ETO1 Estabelecer relagdes de comparagao entre objetos, observando suas propriedades.

EI03ETO5 Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

EI03ETO07 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

0523/25 | Contetdo sujeito a alteracdes até outubro de 2025. Para consultar a verséo atualizada, acesse o Portal SAS Educacio. Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas.
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' Sequéncia Didatica

Campos de Experiéncias

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Livro 2

Teatro de bonecos

O eu, o outro e o ndés

EI03EO01 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

EI03EO02 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacdes.

EI03E003 Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagao e cooperacao.

EI03E005 Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CGO1 Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensagdes e emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca,
teatro, musica.

EI03CG02 Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CGO03 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e musica.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Tra;os, sons, cores e formas

EI03TS01 Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenacdes, criacdes musicais, festas.

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgées bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas
de expressdo.

EIO3EF04 Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenacdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria.

EI03EF06 Produzir suas préprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situacdes com funcéo social significativa.

EIO3EF07 Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observagdo gréfica e/ou de leitura.

EIO3EF09 Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relacées e
transformacdes

EIO3ETO1 Estabelecer relagdes de comparagao entre objetos, observando suas propriedades.

EIO3ET04 Registrar observacdes, manipulagdes e medidas, usando mdltiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita esponténea), em diferentes suportes.

EI03ET05 Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

EIO3ET07 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

Lendo histérias

O eu, o outro e o nés

EI03EO02 Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

EI03E003 Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participaco e cooperacao.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CGO1 Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensacdes e emocdes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca,
teatro, musica.

EI03CG02 Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CGO03 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e musica.

EI03CG04 Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacdo, conforto e aparéncia.

Tracos, sons, cores e formas

EI03T501 Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas.

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgées bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas
de express&o.

EI03EF02 Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cancdes, criando rimas, aliteracdes e ritmos.

EI03EF03 Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.

EI03EF04 Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenagdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria.

EI03EF07 Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao gréfica e/ou de leitura.

EI03EF09 Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas. 0523/25 | Conteldo sujeito a alteracdes até outubro de 2025. Para consultar a verso atualizada, acesse o Portal SAS Educacdo.




INFANTIL4

EXPLORAR S
“DESCOBRIR

Sequéncia Didatica

Campos de Experiéncias

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Jogos de percurso

O eu, o outro e o nés

EI03EO02 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

EI03E003 Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperagao.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EIO3EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interacdes com criancas e adultos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG02 Demonstrar controle e adequacédo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras
possibilidades.

Tra;os, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacao

EIO3EF09 Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacées

EIO3ET07 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

Arte e expressao:
desenhar, pintar, colar
e apreciar

O eu, o outro e o nés

EI03E002 Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

EI03E003 Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperacao.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03E005 Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com os quais convive.

EI03EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com criancas e adultos.

EI03EO06 Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CGO1 Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacdes e emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brinca-
deiras, danca, teatro, musica.

EI03CG02 Demonstrar controle e adequacédo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras
possibilidades.

EI03CGO3 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e musica.

EI03CG04 Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacdo, conforto e aparéncia.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Tragos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgées bidimensionais e tridimensionais.

EI03TS03 Reconhecer as qualidades do som (intensidade, durag@o, altura e timbre), utilizando-as em suas producdes sonoras e ao ouvir misicas e sons.

EI03TS01 Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenacdes, criagdes musicais, festas.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI03EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras
formas de expressao.

EIO3EF07 Levantar hipSteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observagao gréfica e/ou de leitura.

EIO3EF09 Levantar hipSteses em relacéo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relaces e transformacées

EI03ETO1 Estabelecer relagdes de comparagao entre objetos, observando suas propriedades.

EI03ET02 Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e
artificiais.

EIO3ET04 Registrar observacdes, manipulacdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por ndimeros ou escrita espontanea), em diferentes
suportes.

EI03ETO5 Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

EIO3ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas.
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INFANTIL4

Sequéncia Didatica

Campos de Experiéncias

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Reconto

O eu, o outro e o nés

EI03E001 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

EI03EO02 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

EI03E003 Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperagdo.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG02 Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CGO3 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e musica.

Tragos, sons, cores e formas

EI03TS01 Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenacdes, criagdes musicais, festas.

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgées bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacao

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

EI03EF03 Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.

EIO3EF04 Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenacdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria.

EIO3EF05 Recontar histérias ouvidas para producdo de reconto escrito, tendo o professor como escriba.

EIO3EF08 Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recu-
peracdo pela memoria, pela leitura das ilustracdes etc.).

EIO3EF09 Levantar hipSteses em relacéo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Criando narrativas
com o corpo

O eu, o outro e o nés

EI03EO02 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacdes.

EI03E003 Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperacao.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EIO3EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com criancas e adultos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CGO1 Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacdes e emogdes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro,
musica.

EI03CG02 Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CG03 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e musica.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

Tracos, sons, cores e formas

EI03TS01 Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenacdes, criacdes musicais, festas.

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

EI03TS03 Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracéo, altura e timbre), utilizando-as em suas producdes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EIO3EFO1 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

EIO3EF04 Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenagdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria.

EI03EF06 Produzir suas préprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situacdes com funcéo social significativa.

EIO3EF09 Levantar hipéteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacdes

EI03ET02 Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de agdes sobre eles, em experimentos envolvendo fenémenos naturais e artificiais.

EI03ETO3 Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagao.

EIO3ET07 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

EIO3ET04 Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando mdltiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas. 0523/25 | Conteldo sujeito a alteracdes até outubro de 2025. Para consultar a verso atualizada, acesse o Portal SAS Educacdo.




Pratos naturais
modelados

O eu, o outro e o nds

EI0O3EO02 Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03E005 Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CGO3 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e musica.

EI03CG04 Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacdo, conforto e aparéncia.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Tragos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgées bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginagao

EI03EF03 Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas.

EI03EF06 Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situagdes com funcéo social significativa.

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacdes

EIO3ETO1 Estabelecer relagdes de comparagao entre objetos, observando suas propriedades.

EI03ET02 Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de agdes sobre eles, em experimentos envolvendo fenémenos naturais e artificiais.

EI03ETO5 Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

Jogos com bola

Corpo, gestos e movimentos

EI03CGO1 Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensacdes e emocdes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca,
teatro, musica.

EI03CG02 Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CG03 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e musica.

EI03CG04 Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacdo, conforto e aparéncia.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Tracos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EIO3EF07 Levantar hipteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observagdo gréfica e/ou de leitura.

EIO3EF09 Levantar hipoteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes

EIO3ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas.
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INFANTIL4

y Sequéncia Didatica

Campos de Experiéncias

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Luz e sombra nas Artes
e nas histdrias

Livro 3

Corpo, gestos e movimentos

EI03CGO01 Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensacées e emogdes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro,
musica.

EI03CG02 Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CG03 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e musica.

Tragos, sons, cores e formas

EI03TS01 Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenacdes, criagdes musicais, festas.

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

EI03TS03 Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre), utilizando-as em suas produgdes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI03EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

EI03EF04 Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenagdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria.

EI03EF06 Produzir suas proprias histdrias orais e escritas (escrita espontanea), em situagdes com fungdo social significativa.

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacdes

EI03ET02 Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de agdes sobre eles, em experimentos envolvendo fenémenos naturais e artificiais.

EIO3ET04 Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando miiltiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Como marcar o
tempo?

O eu, o outro e o nés

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03E005 Demonstrar valorizagao das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive.

EI03E006 Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG02 Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histdrias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

Tragos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

EI03TS03 Reconhecer as qualidades do som (intensidade, durago, altura e timbre), utilizando-as em suas producdes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

Escuta, fala, pensamento e imaginacao

EI03EFO1 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontéanea), de fotos, desenhos e outras formas de expresséo.

EIO3EF07 Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacdo gréfica e/ou de leitura.

EIO3EF09 Levantar hipdteses em relacéo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relages e
transformacdes

EI03ETO1 Estabelecer relagdes de comparagao entre objetos, observando suas propriedades.

EI03ETO3 Identificar e selecionar fontes de informacdes, para responder a questdes sobre a natureza, seus fenémenos, sua conservacao.

EIO3ET04 Registrar observagdes, manipulacdes e medidas, usando miiltiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

EIO3ET06 Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua comunidade.

EIO3ET07 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

EIO3ETO8 Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo gréficos basicos.

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas.

0523/25 | Conteudo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.




Investigando e
brincando com
tecnologias

O eu, o outro e o nés

»DE&COBB!B,

EI03EO02 Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EIO3EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com criancas e adultos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG03 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e musica.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Tra;os, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginagao

EI03EFO01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras
formas de expresséo.

EI03EF06 Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situacdes com funcéo social significativa.

EI03EFO07 Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao gréfica e/ou de leitura.

EIO3EF09 Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relaces e transformacées

EIO3ET04 Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes
suportes.

Para cada jogo, uma
regra?

O eu, o outro e o nés

EI03E002 Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

EI03E003 Ampliar as relaces interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperacio.

EIO3EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com criancas e adultos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG02 Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras
possibilidades.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Tragos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EI03EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras
formas de expresséao.

EIO3EF09 Levantar hipSteses em relacéo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

+ idad lacs 5
Espac: pos, quanti relag e transformacées

EIO3ET04 Registrar observacdes, manipulacdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes
suportes.

EIO3ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

Apreciando histérias:
emocdes, sentimentos
e prazer em ler

O eu, o outro e o nés

EI03E001 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CGO1 Criar com o corpo formas diversificadas de expresséo de sentimentos, sensa¢des e emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadei-
ras, danca, teatro, musica.

EI03CG03 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e musica.

TI'BQOS, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EIO3EFO1 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras
formas de expresséo.

EIO3EF08 Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu repertério sobre esses
textos, como a recuperacdo pela meméria, pela leitura das ilustragdes etc.).

EIO3EF09 Levantar hipSteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas.
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Livro 1

Quem conta um jogo
inventa outro

O eu, o outro e o nés

INFANTIL 5

EI03EO02 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

EI03E003 Ampliar as relaces interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperacao.

EI03EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mituo para lidar com conflitos nas interagdes com criangas e adultos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG02 Demonstrar controle e adequagéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

Tragos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgées bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacdo

EI03EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

EIO3EF09 Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

EIO3ETO04 Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

quantidades, r

P P

transformacdes

EI03ETO5 Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

EIO3ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

Comidas do Brasil

O eu, o outro e o nés

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03E005 Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com os quais convive.

EI03EO06 Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG02 Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CG04 Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagdo, conforto e aparéncia.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Tragos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginagdo

EIO3EFO1 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

EI03EF03 Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.

EI03EFO07 Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observagao gréfica e/ou de leitura.

tidad lacd

EI03ET02 Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de agdes sobre eles, em experimentos envolvendo fenémenos naturais e artificiais.

EIO3ET04 Registrar observacdes, manipulagdes e medidas, usando mdltiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

t quan

F P

transformacdes

EIO3ET06 Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua comunidade.

EIO3ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

EIO3ET08 Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo gréficos basicos.

Album de figurinhas de
animais

O eu, o outro e o nés

EI03E003 Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperagao.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI0O3EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com criangas e adultos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Tragos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgées bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginagao

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

EI03EF03 Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.

EIO3EF07 Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observagdo grafica e/ou de leitura.

EIO3EF08 Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recu-
peracdo pela memoria, pela leitura das ilustracdes etc.).

EIO3EF09 Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

EIO3ET04 Registrar observacdes, manipulagdes e medidas, usando mdltiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

tidad v

, quan

[RERS [>

transformacdes

EI03ETO5 Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

EIO3ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

Para cada sequéncia, hé atividades gamificadas na Liga das Corujinhas.

0523/25 | Conteudo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.



Misturas com

elementos naturais

O eu, o outro e o nés

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com criangas e adultos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG04 Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacdo, conforto e aparéncia.

EI03CGO05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Tracos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacao

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

EI03EF07 Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observagéo grafica e/ou de leitura.

EIO3EF09 Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relages e
transformacdes

EI03ET02 Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo fenémenos naturais e artificiais.

EIO3ET04 Registrar observacdes, manipulacdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

EI03ET05 Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

EIO3ET07 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

Desenho de
observacio e figura
humana

O eu, o outro e o nds

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03E005 Demonstrar valorizagéo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com os quais convive.

EI03EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com criancas e adultos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CGO01 Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensacdes e emocdes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro,
musica.

EI03CG02 Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

Tracos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, p 1o e i

9!

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

EIO3EF09 Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacdes

EI03ET02 Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo fenémenos naturais e artificiais.

EIO3ET06 Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua comunidade.

EIO3ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas.
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INFANTIL 5

® EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

O eu, o outro e o nés _— . . 5 5 . - .
_ ® EI03EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com criancas e adultos.

= EI03CGO1 Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacdes e emogdes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro,
Corpo, gestos e movimentos musica.

EI03CGO5 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Tragos, sons, cores e formas EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

llustragdo nas histérias — - - — 2 - - - -
EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de

expressao.

Livro 2

Escuta, fala, pensamento e imaginacio

EI03EF04 Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenacdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria.

EIO3EF09 Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Esp tempos, quantidades, relagées e | ® EIO3ETO5 Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.
transformacdes " EI03ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.
® EI03E001 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.
‘ ® EI03E002 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

O eu, o outro e o nés EI03E003 Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperacdo.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EIO3EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com criangas e adultos.

EI03CGO1 Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacdes e emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica.

Corpo, gestos e movimentos

Brincando de fazer EI03CGO3 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e musica.

teatro = EI03TS01 Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenacdes, criacdes musicais, festas.
Tragos, sons, cores e formas " EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.
B EI03TS03 Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracéo, altura e timbre), utilizando-as em suas producdes sonoras e ao ouvir musicas e sons.
= EI03EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.
® EI03EF04 Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenagdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria.
Escuta, fala, pensamento e imagina¢do X T N X X . X - - BN
" EI03EF06 Produzir suas proprias histdrias orais e escritas (escrita esponténea), em situagdes com funcéo social significativa.
" EI03EF09 Levantar hipSteses em relacéo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.
® EI03E001 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.
® EI03E002 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.
O eu, o outro e o nés = EI03E003 Ampliar as relaces interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperagao.
® EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
® EI03EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com criangas e adultos.
P X ® EI03CG02 Demonstrar controle e adequagéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.
Jogos Olimpicos e Corpo, gestos e movimentos — . . . . . - -
Peelfore ® EI03CGO5 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

P

Tragos, sons, cores e formas EI03TS02 Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgées bidimensionais e tridimensionais.

EI03EFO1 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expresséo.

Escuta, fala, pensamento e imagil

EIO3EF09 Levantar hipSteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

EIO3ET04 Registrar observacdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Espacos, tempos, quantidades, relagGes e
transformacdes

EIO3ET06 Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua comunidade.

EIO3ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas. 0523/25 | Conteldo sujeito a alteracdes até outubro de 2025. Para consultar a verso atualizada, acesse o Portal SAS Educacdo.




INFANTILS

COLECAD)

EXPLO

O eu, o outro e o nés

EI03EO01 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

EI03EO02 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG02 Demonstrar controle e adequacéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Escuta, fala, pensamento e imaginagdo

EI03EFO1 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

EI03EF03 Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.

EI03EF04 Recontar histdrias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenagdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria.

EIO3EF05 Recontar histérias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o professor como escriba.

EI03EF07 Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observagao gréfica e/ou de leitura.

EI03EF08 Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recu-
peracdo pela memodria, pela leitura das ilustragdes etc.).

EIO3EF09 Levantar hipSteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

0523/25 | Conteldo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacdo. Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas.
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Livro 3

Criando, imaginando e
escrevendo

O eu, o outro e o nds

INFANTILS

EI03EO02 Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EIO3EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interacdes com criangas e adultos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CGO03 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e musica.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

EI03EFO1 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras
formas de expresséo.

EI03EF03 Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.

Escuta, fala, pensamento e i

EI03EF06 Produzir suas proprias histrias orais e escritas (escrita esponténea), em situagdes com fungdo social significativa.

EIO3EF07 Levantar hipteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao gréfica e/ou de leitura.

EIO3EF09 Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformacdes

EIO3ETO04 Registrar observacdes, manipulacdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

EIO3ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

Brincadeiras de palmas
e gestos

O eu, o outro e o nds

EI03E003 Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperagao.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CGO1 Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensagdes e emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras,
danga, teatro, musica.

EI03CG02 Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras
possibilidades.

EI03CG03 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e musica.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras
formas de expresséo.

Escuta, fala, pensamento e i

9IHdE!

EIO3EF02 Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteraces e ritmos.

EIO3EF09 Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformacdes

EIO3ETO06 Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua comunidade.

Livro de histérias
coletivas do grupo

O eu, o outro e o nds

EI03E002 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

EI03E003 Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperagao.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03EO05 Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com os quais convive.

EIO3EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com criangas e adultos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG02 Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras
possibilidades.

Tragos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgées bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacao

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras
formas de expresséo.

EI03EF03 Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.

EIO3EF04 Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenacgées, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria.

EI03EF05 Recontar histérias ouvidas para producéo de reconto escrito, tendo o professor como escriba.

EI03EF06 Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situagdes com funcao social significativa.

EIO3EF07 Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacéo gréfica e/ou de leitura.

EIO3EF09 Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relagées e transformagdes

EIO3ETO04 Registrar observacdes, manipulacdes e medidas, usando mdltiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita esponténea), em diferentes suportes.

EI03ET06 Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua comunidade.

EI03ETO07 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

Para cada sequéncia, hé atividades gamificadas na Liga das Corujinhas.

0523/25 | Conteudo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.



Mapas e perspectivas

O eu, o outro e o nés

EI03E003 Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperagao.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EIO3EO06 Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG02 Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Tragos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas
de expressdo.

EIO3EF09 Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacgdes

EIO3ETO1 Estabelecer relagdes de comparagao entre objetos, observando suas propriedades.

EI03ETO04 Registrar observacdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

EIO3ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

EIO3ET08 Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo gréficos basicos.

Culturas de outros
paises

O eu, o outro e o nés

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03E005 Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com os quais convive.

EIO3EO06 Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

EI03EO07 Usar estratégias pautadas no respeito matuo para lidar com conflitos nas interagdes com criangas e adultos.

Corpo, gestos e movimentos

EI03CG02 Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CG04 Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacdo, conforto e aparéncia.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

Tragos, sons, cores e formas

EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Escuta, fala, pensamento e imaginagao

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

EI03EF03 Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.

EI03EF07 Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.

EIO3EF09 Levantar hipSteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e
transformages

EIO3ETO06 Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua comunidade.

EI03ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

EIO3ET08 Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo gréficos basicos.

A caminho do 1° ano

O eu, o outro e o nés

EI03EO01 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

EI03E002 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

EI03E003 Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperacao.

EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

EIO3EF09 Levantar hipoteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

E tempos, quantidad

transformacdes

EIO3ET04 Regjistrar observacdes, manipulacdes e medidas, usando mdltiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita esponténea), em diferentes suportes.

EI03ET06 Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua comunidade.

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.

Para cada sequéncia, ha atividades gamificadas na Liga das Corujinhas.

Livro 3




INFANTILS

EI03E001 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

EI03EO02 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

EI03E003 Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperagdo.

O eu, o outro e o nés EI03E004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03E005 Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com os quais convive.

EIO3EO06 Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

EI03EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mituo para lidar com conflitos nas interagdes com criangas e adultos.

Livro 3

EI03CGO1 Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacdes e emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro,
musica.

Corpo, gestos e movimentos EI03CG02 Demonstrar controle e adequacéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CG03 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e musica.

EI03CG05 Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

EI03T501 Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenacdes, criagdes musicais, festas.

‘ Tragos, sons, cores e formas EI03TS02 Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgées bidimensionais e tridimensionais.

" EI03TS03 Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracdo, altura e timbre), utilizando-as em suas producées sonoras e ao ouvir misicas e sons.

EIO3EFO01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

EI03EF03 Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas.

Escuta, fala, pensamento e imaginagao

EI03EF04 Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenacdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria.

EI03EF06 Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita esponténea), em situagdes com fungéo social significativa.

EIO3EF07 Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observagdo grafica e/ou de leitura.

EIO3EF09 Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

EI03ET02 Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de agdes sobre eles, em experimentos envolvendo fenémenos naturais e artificiais.

Espacos, tempos, quantidades, relages e EI03ETO3 Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagao.

transformacdes

EIO3ETO04 Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

EIO3ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

Para cada sequéncia, hé atividades gamificadas na Liga das Corujinhas. 0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a vers3o atualizada, acesse o Portal SAS Educagéo.
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Ensino Fundamental
ANOS INICIAIS



O 1° ano do Ensino Fundamental é caracterizado como
periodo de transicdo na estrutura educacional.

Durante a Educacdo Infantil, as praticas pedagdgicas
estdo centradas nos eixos interagoes e brincadeira; a partir do
Ensino Fundamental, elas sdo reorganizadas e implementadas
na légica de ensino por componentes curriculares. O objetivo
durante essa etapa é garantir que o processo de alfabetizacao,
em articulagdo com praticas de letramento diversificadas
(letramento matematico, pictografico, multimodal e digital), se
amplie progressivamente e se consolide até o final do 2° ano.

Assim, é importante que professores da Educacao Infantil
e do Ensino Fundamental - Anos Iniciais dialoguem e troquem
informagcoes com o intuito de estabelecer estratégias de
acolhimento e adaptacdo da crianga no ciclo que se inicia.
Acima de tudo, novas praticas e contetidos devem ser ensinados
a partir do conhecimento prévio dos alunos, de seus interesses
e expectativas, de modo que a transicdo ocorra hao como
rompimento, mas como um passo em seu percurso educativo.

Nos 3° e 4° anos, a sistematizacdo dos conteudos se
aprofunda. As ac¢Oes pedagdgicas devem ser elaboradas
levando-se em conta os Anos Iniciais como uma época de
grande transformacao no desenvolvimento da crianca. Maior
autonomia intelectual, compreensao das normas e interesse
pela vida social a tornam mais apta a se expressar, interagir,
participar e se movimentar no mundo que a cerca (relacoes
interpessoais, com a natureza, com a histéria, com as tecnologias
e com o ambiente).

O 5° ano, por fim, estabelece a transicao dos Anos Iniciais
para os Anos Finais do Ensino Fundamental e exige também
propostas pedagdgicas que promovam mais uma vez a
continuidade entre as fases.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

POR AREA DE CONHECIMENTO

LINGUAGENS

1. Compreender as linguagens como construgao humana,
historica, social e cultural.

2. Conhecer e explorar praticas de linguagem artisticas, cor-
porais e linguisticas para colaborar para a construgao de
uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar linguagens verbal, corporal, visual, sonora e digital
para partilhar informacdes, experiéncias, ideias e senti-
mentos, com foco no dialogo, na resolucao de conflitos e
na cooperacgao.

MATEMATICA

1. Reconhecer que a Matematica &€ uma ciéncia humana e viva,
fruto das necessidades de diferentes culturas, que contribui
para solucionar problemas e alicercar descobertas.

2. Desenvolver o raciocinio ldgico, o espirito de investigacao
e a capacidade de produzir argumentos convincentes.

3. Compreender as relacoes entre conceitos e procedimen-
tos dos diferentes campos da Matematica (Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de ou-
tras areas do conhecimento.

4. Fazer observacoes sistematicas de aspectos quantitativos
e qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais de
modo a investigar, organizar, representar e comunicar in-
formacoes relevantes.

CoRDO c
™ Oy,
<

BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR

Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista
que respeitem o outro e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel.

Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e res-
peitar as diversas manifestacoes artisticas e culturais, bem
como participar de praticas de producao diversificadas.

Compreender e utilizar tecnologias digitais de forma criti-
ca, significativa, reflexiva e ética.

Utilizar processos e ferramentas matematicas para
modelar e resolver problemas, validando estratégias e
resultados.

Enfrentar situagoes-problema em multiplos contextos, ex-
pressar suas respostas e sintetizar conclusoes.

Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobre-
tudo, questoes de urgéncia social com base em principios
eéticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhan-
do coletivamente no planejamento e desenvolvimento de
pesquisas e na busca de solugdes para problemas.



CIENCIAS DA NATUREZA

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimen-
to humano, e o conhecimento cientifico como provisorio, cul-
tural e histérico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explica-
tivas das Ciéncias da Natureza, bem como dominar proces-
sos, praticas e procedimentos da investigacao cientifica.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos
e processos relativos aos mundos natural, social e tecnolé-
gico, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar
respostas e criar solugoes.

4. Avaliar aplicacoes e implicacoes politicas, socioambientais e
culturais da ciéncia e de suas tecnologias para propor alter-
nativas aos desafios do mundo contemporaneo.

Compreender asie aooutro como identidades diferentes, de
forma a exercitar o respeito e promover os direitos humanos.

Analisar os mundos social, cultural e digital e o meio técnico-
-cientifico-informacional com base nos conhecimentos das
Ciéncias Humanas para intervir em situagoes do cotidiano e
se posicionar diante de problemas do mundo contemporaneo.

Identificar, comparar e explicar a intervencdo do ser humano
na natureza e na sociedade, exercitando a curiosidade e pro-
pondo ideias e acoes que contribuam para a transformacao
espacial, social e cultural.

Interpretar e expressar sentimentos, crencgas e duvidas com
relacao a simesmo, aos outros e as diferentes culturas, pro-
movendo o acolhimento e a valorizacao da diversidade.

Construir argumentos com base em dados, evidéncias e infor-
magoes confidveis e negociar e defender ideias que promo-
vam a consciéncia socioambiental e o respeito a si préprio e
ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de comu-
nicacao e informacao para se comunicar, acessar e dissemi-
nar informacades, produzir conhecimento e resolver problemas
das Ciéncias da Natureza.

Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar,
compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se res-
peitar e respeitando o outro.

Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, res-
ponsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao, re-
correndo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para
tomar decisoes com base em principios éticos, democraticos,
sustentaveis e solidarios.

Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo
espago e em espacos variados, e eventos ocorridos em tem-
pos diferentes no mesmo espaco e em espacos variados.

Construir argumentos para negociar e defender ideias e opi-
nides que respeitem e promovam os direitos humanos e a
consciéncia socioambiental, exercitando a responsabilida-
de e o protagonismo voltados para o bem comum.

Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e
diferentes géneros textuais e tecnologias digitais no desen-
volvimento do raciocinio espago-temporal.




- aspecto intelectual. Em Psicologia, ha estudos que indicam a capacidade de o
Educa ao individuo reconhecer e avaliar seus sentimentos e suas emocdes - bem como os
sentimentos e as emog¢des dos que estdo a sua volta - como fator de sucesso e até

'Y ) mesmo de sobrevivéncia no século XXI. Trata-se de um know-how que, ao contrario
e a l l a es do que se pode imaginar, ndo é inato, mas fruto de habilidades socioemocionais que

podem ser aprendidas, praticadas e, principalmente, ensinadas.

([ ] [ ] [ ]
soc.oemOCIonals No atual cendrio mundial de desenvolvimento tecnolégico acelerado, acesso

aos meios de comunicacao e as redes sociais, surgimento de novas profissdes e
possibilidade de participagcdao em esferas multiplas de atuacao, tais habilidades sao

+AIUDE' ——— fundamentalmente necessarias.
: : i 2 Com o intuito de preparar o estudante para ser protagonista de seu aprendizado,

i impactar a realidade de maneira positiva e instrumentalizar o professor no seu fazer

S RAS e e O A b . pedagogico, elaboramos a Matriz SAS Educacdo de Habilidades Socioemocionais,
o com vinte e uma habilidades mapeadas e distribuidas nos componentes curriculares,

em nivel de complexidade crescente, ao longo dos anos do Ensino Fundamental.

Para que a matriz seja eficaz e coerente, as habilidades precisam ser trabalhadas
de modo intencional, regular e sistematico. A segcdao +Atitude tem esse propdsito.
Ela estd presente em cada unidade de cada componente curricular, destacando
uma habilidade e evidenciando, por meio de atividades, sua ligagcdo com o assunto
em pauta.

" FEITAS POR MUITAS
W PESSOAS LEVAM A UMA
GRANDE MUDANGA.

Assim como fazem parte do dia a dia dos individuos, as habilidades permeiam
naturalmente qualquer situacao de ensino-aprendizagem. Desse modo, o selo Saber XXlI,
também componente da Matriz SAS, chancela, em todo o material didatico, as ocorréncias
das habilidades socioemocionais.

+Atitude pertencente ao capitulo 4 . e . : . . ; .
do livro 1 de Lingua Portuguesa do 1°ano. Ao preconizar que as habilidades socioemocionais estao a servigo dos conteudos

curriculares, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) formaliza a sua importancia.

. Por isso, a escola passa a ocupar um novo lugar no que se refere a circulacao do

- =N, conhecimento. O SAS Educa¢do, imbuido de seu ideal de exceléncia, caminha em
y sintonia e de acordo com esse importante compromisso com a educacao brasileira.

J




m Conhecer a propria historia e a do outro.

Relatar experiéncias e escutar o relato do outro.

m Reconhecer os privilégios e as dificuldades tanto de
si quanto do outro.

Expressar opinides e sentimentos.

Ouvir e respeitar o outro e seus pontos de
vista e opinioes.

m Engajar-se natroca de ideias e no debate

de opinides. T
1
1 - B
Il m Conhecer diferentes argumentos. L
! ® Questionar a veracidade de noticias e informagoes. -
m Ser consciente. m Compartilhar informagdes de maneira critica e
m Ter responsabilidade sobre o proprio desenvolvimento. CONHECIMENTO /I responsavel.
m Conhecer pontos fortes e superar pontos fracos. inter e intrapessoal 5
’
CONSCIENCIA ) . - s
critica _ ~| ®m Serconsciente dos impactos de suas agoes a natureza e a sociedade.
- & m Ter consciéncia dos maus-tratos a animais, exploracao do trabalho
m Ter conhecimento de si. -7 humano e degradagao do ambiente.
m Administrar desejos, defeitos e qualidades. CONSC|ENC|A m Comprometer-se enquanto agente de mudanga socioambiental.

= Ser disciplinado e eficiente. Q Osocioambiental
\
\
\
AUTOCONHECIMENTO Colaborar com o outro. .
Trabalhar em equipe com tolerancia e empatia.
m Reconhecer e avaliar capacidades. Acolher as contribui¢ées do outro em seu trabalho.

m Ter capacidade de dizer ndo.
® Ter autocontrole.
O CUIDAR DE SI
e do outro
~
- m Combater ativamente preconceitos, discriminagées
SO e violéncia (bullying e cyberbullying).
® Abrir-se para o desconhecido e o diferente 4 = Defender o outro, demonstrando compaixao e
o - P ' H 4 companheirismo.

" Apreciar diferentes expressdes artisticas. M atrlz SAS Ed u Ca ‘;a O ® Entender os limites e as possibilidades do proprio
m Valorizar o passado e conhecer avangos ABERTURA corpo.

cientificos e tecnoldgicos. | _ _ _ _ aonovo de Habl I Idades )

Socioemocionais

Considerar e respeitar o outro.

O |NOVACA° ® Valorizar a experiéncia do outro.
L |

N Considerar o bem-estar do outro.

N
N

m Ser coerente.
Assumir as consequéncias de uma deciséo.
m Ser humilde para voltar atras.

A Y

N
O LIDAR COM m Propor solugdes inventivas e simples.

emocodes Criar meios e instrumentos para chegar a solugao.
Ser original.

m Considerar as historias de vida de outros

. .. N
individuos. N
m Compreender a complexidade da sociedade. A N
® Tecer argumentos justos e sem preconceitos. ’ N
= « | ® Apresentar estabilidade emocional.
RESPONSABILIDADE PROTAGONISMO 4 = Exteriorizar emocdes.
P ¢ \ m Refletir sobre sentimentos negativos, conversar com
s \ familiares, amigos e/ou profissionais especializados.
\
m Reconhecer-se como cidadao participativo P 7 RESPEITO \
na sociedade. s ~ \ \
m |dentificar seu papel, revendo o que é de P 4 RESOLUCAO \ \
sua responsabilidade. 7’ de problemas \ A
[ ] jar- ivi & 4 . P - .
Engajar-se em suas atividades. ’ 7 \\ m |dentificar as proprias potencialidades e capacidades.
7 2 ’ m Ser o principal agente transformador de seu caminho.
, , 4 \\ m Ser um cidadao participante e ativo da sociedade democratica.
e . -
’ ’ m Ter capacidade de dialogar com o outro \ -
’ £ e respeitar a diversidade. \ ]
m Entender que suas agdes e palavras tém efeito r m Ser objetivo e pratico. m Ser bom mediador. \
no'oulro‘ s = Reconhecer fatores externos ® Distanciar-se do conflito e avalia-lo de ® N3ao se deixar desestimular diante de situacdes adversas.
= Agir com compaixao. disruptivos e propor uma maneira sensata e madura. = Poreictir eln: s ‘de‘la ;‘ rol’eto Ituag v - I
m Ser gentil e compreensivo. resolugao. = Propor solugdes. . (;onf:arl em s‘umeslmoI  prosete:
m Contemporizar, encontrando ! )
0 meio-termo.
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CAPITULOS POR LIVRO

COMPONENTES AULAS POR

CURRICULARES SEMANA LIVROUNICO  LIVRO 1
(30 SEMANAS) (9 SEMANAS)

LINGUA PORTUGUESA' = 5
ARTE 16
LINGUA INGLESA?
MATEMATICA
CIENCIAS
HISTORIA

GEOGRAFIA

'Acompanha caderno de Atividades Suplementares e caderno de Produgéao Textual.

2Componente curricular ndo contemplado pela BNCC no Ensino Fundamental — Anos Iniciais.

LIVRO 2
(9 SEMANAS)

5

LIVRO 3
(12 SEMANAS)

6

TOTAL DE
CAPITULOS

16
16
16
16
16
10

10




COLECAO LENDO 0 MUNDO o 2° ANO o LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES CONFORME A BNCC

EF15LPO1 Identificar a func¢éo social de textos que circulam em campos da vida social dos quais participa cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas midias impressa, de massa e digital, reco-
nhecendo para que foram produzidos, onde circulam, quem os produziu e a quem se destinam

EF15LP02 Estabelecer expectativas em relagdo ao texto que vai ler (pressuposicdes antecipadoras dos sentidos, da forma e da fungdo social do texto), apoiando-se em seus conhecimentos prévios sobre as
condi¢des de producdo e recepcdo desse texto, 0 género, o suporte e o universo tematico, bem como sobre saliéncias textuais, recursos graficos, imagens, dados da prépria obra (indice, prefacio etc.), confir-
mando antecipagdes e inferéncias realizadas antes e durante a leitura de textos, checando a adequac&o das hipdteses realizadas

EF15LPO03 Localizar informacdes explicitas em textos

EF15LP04 Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos expressivos gréfico-visuais em textos multissemidticos

EF15LP05 Planejar, com a ajuda do professor, o texto que seréa produzido, considerando a situagdo comunicativa, os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou o propédsito (escrever para
qué); a circulagdo (onde o texto vai circular); o suporte (qual é o portador do texto); a linguagem, organizagdo e forma do texto e seu tema, pesquisando em meios impressos ou digitais, sempre que for preciso,
informagdes necessarias a produgdo do texto, organizando em tépicos os dados e as fontes pesquisadas

EF15LP06 Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do professor e a colaboragio dos colegas, para corrigi-lo e aprimora-lo, fazendo cortes, acréscimos, reformulacdes, correcdes de ortografia e pontuagdo
EF15LP07 Editar a verséo final do texto, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor, ilustrando, quando for o caso, em suporte adequado, manual ou digital

EF15LP08 Utilizar software, inclusive programas de edicdo de texto, para editar e publicar os textos produzidos, explorando os recursos multissemioticos disponiveis

EF15LP09 Expressar-se em situacdes de intercdmbio oral com clareza, preocupando-se em ser compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulacdo e ritmo adequado
EF15LP10 Escutar, com atencdo, falas de professores e colegas, formulando perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario

EF15LP11 Reconhecer caracteristicas da conversacdo espontanea presencial, respeitando os turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a conversacao, formas de tratamento adequadas, de acordo com
a situacdo e a posicao do interlocutor

EF15LP12 Atribuir significado a aspectos n&o linguisticos (paralinguisticos) observados na fala, como direcdo do olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca (de concordancia ou discordancia), expresséo corporal,
tom de voz

EF15LP13 |dentificar finalidades da interacdo oral em diferentes contextos comunicativos (solicitar informacdes, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.)

EF15LP14 Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras e interpretando recursos gréficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias)

EF15LP15 Reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo do imaginario e apresentam uma dimens&o lddica, de encantamento, valorizando-os, em sua diversidade cultural, como patriménio artistico
da humanidade

EF15LP16 Ler e compreender, em colaborag¢do com os colegas e com a ajuda do professor e, mais tarde, de maneira auténoma, textos narrativos de maior porte como contos (populares, de fadas, acumulativos,
de assombracdo etc.) e crénicas

EF15LP17 Apreciar poemas visuais e concretos, observando efeitos de sentido criados pelo formato do texto na pagina, distribuicdo e diagramacéo das letras, pelas ilustragdes e por outros efeitos visuais
EF15LP18 Relacionar texto com ilustragdes e outros recursos gréficos

EF15LP19 Recontar oralmente, com e sem apoio de imagem, textos literérios lidos pelo professor

EF02LPO1 Utilizar, ao produzir o texto, grafia correta de palavras conhecidas ou com estruturas sildbicas ja dominadas, letras maitsculas em inicio de frases e em substantivos proprios, segmentacéo entre as
palavras, ponto final, ponto de interrogacéo e ponto de exclamacéo

EF02LP02 Segmentar palavras em silabas e remover e substituir silabas iniciais, mediais ou finais para criar novas palavras
EF02LPO3 Ler e escrever palavras com correspondéncias regulares diretas entre letras e fonemas (F, V, T, D, P e B) e correspondéncias regulares contextuais (C e Q; E e O, em posicdo atona em final de palavra)

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educagao.



COLECAO LENDO 0 MUNDO « 2° ANO o LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES CONFORME A BNCC

EF02LP04 Ler e escrever corretamente palavras com silabas CV, V, CVC, CCV, identificando que existem vogais em todas as silabas

EF02LPO5 Ler e escrever corretamente palavras com marcas de nasalidade (til, M e N)

EF02LP06 Perceber o principio acrofénico que opera nos nomes das letras do alfabeto

EF02LPO7 Escrever palavras, frases, textos curtos nas formas imprensa e cursiva

EF02LP08 Segmentar corretamente as palavras ao escrever frases e textos

EF02LP09 Usar adequadamente ponto final, ponto de interrogacdo e ponto de exclamacao

EF02LP10 Identificar sinénimos de palavras de texto lido, determinando a diferenca de sentido entre eles, e formar anténimos de palavras encontradas em texto lido pelo acréscimo do prefixo de negacéo in-/im-
EF02LP11 Formar o aumentativo e o diminutivo de palavras com os sufixos -0 e -inho/-zinho

EF02LP12 Ler e compreender com certa autonomia cantigas, letras de cancéo, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto e relacio-
nando sua forma de organizacdo a sua finalidade

EF02LP13 Planejar e produzir bilhetes e cartas, em meio impresso e/ou digital, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto
EF02LP14 Planejar e produzir pequenos relatos de observacao de processos, de fatos, de experiéncias pessoais, mantendo as caracteristicas do género, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto
EF02LP15 Cantar cantigas e can¢des, obedecendo ao ritmo e a melodia

EF02LP16 |dentificar e reproduzir, em bilhetes, recados, avisos, cartas, e-mails, receitas (modo de fazer), relatos (digitais ou impressos), a formatacédo e diagramacao especifica de cada um desses géneros

T " ou "o

EF02LP17 Identificar e reproduzir, em relatos de experiéncias pessoais, a sequéncia dos fatos, utilizando expressdes que marquem a passagem do tempo (“antes”, “depois”, “ontem”,
dia”, "antigamente”, “h& muito tempo” etc.), e o nivel de informatividade necessario

won

hoje”, “amanha”, “outro

EF02LP18 Planejar e produzir cartazes e folhetos para divulgar eventos da escola ou da comunidade, utilizando linguagem persuasiva e elementos textuais e visuais (tamanho da letra, leiaute, imagens) adequa-
dos ao género, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto

EF02LP19 Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, noticias curtas para publico infantil, para compor jornal falado que possa ser repassado oralmente ou em meio digital,
em audio ou video, dentre outros géneros do campo jornalistico, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto

EF02LP20 Reconhecer a funcdo de textos utilizados para apresentar informacdes coletadas em atividades de pesquisa (enquetes, pequenas entrevistas, registros de experimentacdes)
EF02LP21 Explorar, com a mediacdo do professor, textos informativos de diferentes ambientes digitais de pesquisa, conhecendo suas possibilidades

EF02LP22 Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, pequenos relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil, dentre outros géneros do campo
investigativo, digitais ou impressos, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto

EF02LP23 Planejar e produzir, com certa autonomia, pequenos registros de observacdo de resultados de pesquisa, coerentes com um tema investigado

EF02LP24 Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, relatos de experimentos, registros de observacao, entrevistas, dentre outros géneros do campo investigativo, que
possam ser repassados oralmente por meio de ferramentas digitais, em dudio ou video, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto

EF02LP25 |dentificar e reproduzir, em relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil, digitais ou impressos, a formatacao e diagramacao especifica de cada um desses géneros, inclusive
em suas versoes orais

EF02LP26 Ler e compreender, com certa autonomia, textos literarios, de géneros variados, desenvolvendo o gosto pela leitura
EF02LP27 Reescrever textos narrativos literérios lidos pelo professor

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.
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EF02LP28 Reconhecer o conflito gerador de uma narrativa ficcional e sua resolucéo, além de palavras, expressdes e frases que caracterizam personagens e ambientes

EF02LP29 Observar, em poemas visuais, o formato do texto na pagina, as ilustracdes e outros efeitos visuais

EF12LPO1 Ler palavras novas com precisdo na decodificacdo, no caso de palavras de uso frequente, ler globalmente, por memorizacdo

EF12LP02 Buscar, selecionar e ler, com a mediagdo do professor (leitura compartilhada), textos que circulam em meios impressos ou digitais, de acordo com as necessidades e interesses

EF12LP03 Copiar textos breves, mantendo suas caracteristicas e voltando para o texto sempre que tiver dividas sobre sua distribuicdo gréfica, espacamento entre as palavras, escrita das palavras e pontuacdo

EF12LP04 Ler e compreender, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor ou ja com certa autonomia, listas, agendas, calendarios, avisos, convites, receitas, instru¢des de montagem (digitais
ou impressos), dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto e relacionando sua forma de organizacéo a sua finalidade

EF12LPO5 Planejar e produzir, em colabora¢do com os colegas e com a ajuda do professor, (re)contagens de histérias, poemas e outros textos versificados (letras de can¢do, quadrinhas, cordel), poemas visuais,
tiras e histérias em quadrinhos, dentre outros géneros do campo artistico-literario, considerando a situagdo comunicativa e a finalidade do texto

EF12LP06 Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, recados, avisos, convites, receitas, instrugdes de montagem, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, que
possam ser repassados oralmente por meio de ferramentas digitais, em audio ou video, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto

EF12LP07 Identificar e (re)produzir, em cantiga, quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas e cang¢des, rimas, aliteracdes, assonancias, o ritmo de fala relacionado ao ritmo e a melodia das musicas e seus
efeitos de sentido

EF12LPO08 Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, foto-legendas em noticias, manchetes e lides em noticias, 4loum de fotos digital noticioso e noticias curtas para
publico infantil, dentre outros géneros do campo jornalistico, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto

EF12LP09 Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, slogans, anuncios publicitarios e textos de campanhas de conscientizagdo destinados ao publico infantil, dentre outros
géneros do campo publicitario, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto

EF12LP10 Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, cartazes, avisos, folhetos, regras e regulamentos que organizam a vida na comunidade escolar, dentre outros géneros
do campo da atuacdo cidada, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto

EF12LP11 Escrever, em colaborag¢do com os colegas e com a ajuda do professor, foto-legendas em noticias, manchetes e lides em noticias, album de fotos digital noticioso e noticias curtas para publico infantil,
digitais ou impressos, dentre outros géneros do campo jornalistico, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto

EF12LP12 Escrever, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, slogans, anuncios publicitarios e textos de campanhas de conscientizagdo destinados ao publico infantil, dentre outros géneros
do campo publicitario, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto

EF12LP13 Planejar, em colaboragido com os colegas e com a ajuda do professor, slogans e peca de campanha de conscientizagdo destinada ao publico infantil que possam ser repassados oralmente por meio
de ferramentas digitais, em dudio ou video, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto

EF12LP14 Identificar e reproduzir, em foto-legendas de noticias, dloum de fotos digital noticioso, cartas de leitor (revista infantil), digitais ou impressos, a formatacéo e a diagramacéo especifica de cada um des-
ses géneros, inclusive em suas versoes orais

EF12LP15 Identificar a forma de composi¢ao de slogans publicitarios

EF12LP16 |dentificar e reproduzir, em anuncios publicitérios e textos de campanhas de conscientizacdo destinados ao publico infantil (orais e escritos, digitais ou impressos), a formatacdo e diagramagao espe-
cifica de cada um desses géneros, inclusive o uso de imagens

EF12LP17 Ler e compreender, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor, enunciados de tarefas escolares, diagramas, curiosidades, pequenos relatos de experimentos, entrevistas, verbetes
de enciclopédia infantil, entre outros géneros do campo investigativo, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto

EF12LP18 Apreciar poemas e outros textos versificados, observando rimas, sonoridades, jogos de palavras, reconhecendo seu pertencimento ao mundo imaginario e sua dimensdo de encantamento, jogo e
fruicdo
EF12LP19 Reconhecer, em textos versificados, rimas, sonoridades, jogos de palavras, palavras, expressdes, comparacdes, relacionando-as com sensagdes e associacdes

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educagao.
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CAPITULO CAMPO DE ATUACAO OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

EF15LPO1 EF15LP02 EF15LP03 EF15LP04

Leitura/escuta: Conto; Andlise linguistica/semidtica: Tipos de letra: letra de imprensa
EF15LP05 EF15LP06 EF15LP07  EF15LP09

(maitscula e minUscula) e letra cursiva (maidscula e mindscula); Alfabeto: vogais e consoantes;

1 Avrtistico-literario o o o - EF15LP10 EF15LP15 EF15LP16 EF12LP01
Ordem alfabética; Composicdo e decomposi¢do de palavras; Produgdo de textos: Verbete
L . i EFO2LPO1 EFO2LP02 EF02LP04 EFO02LPO07
de dicionario; Praticas de oralidade
EFO2LP22 EF02LP25 EFO02LP26 EF02LP28
EF15LP01 EF15LP02 EF15LP03 EF15LPO5
. y o . . - EF15LPO6 EF15LP07 EF15LP09 EF15LP10
Leitura/escuta: Letra de cancdo; Andlise linguistica/semidtica: Sindnimo e anténimo
) B ’ - EF15LP15 EF12LPO1 EF12LP04 EF12LP07
. o (conceito); Emprego de S/SS e R/RR; Segmentacdo de palavras em silabas; Producdo de
2 Vida cotidiana oo , : EF12LP10 EF12LP18 EF12LP19  EF02LPO1
textos: Regras de convivéncia em sala de aula (lista sobre o que pode e o que ndo pode fazer
L. . EFO02LP02 EF02LP04 EFO02LP10 EF02LP12
em sala); Praticas de oralidade
EFO2LP13 EF02LP15 EFO2LP16 EF02LP18
EFO02LP26
EF15LP01 EF15LP02 EF15LP03  EF15LPO5
. . . o » B EF15LP06 EF15LP07 EF15LP09 EF15LP10
L Leitura/escuta: Conto; Anélise linguistica/semiética: Letra inicial maiUscula; Segmentacéo
3 Artistico-literério ~ . ) EF15LP11  EF15LP15 EF15LP16 EF12LPO1
de frases e textos em palavras; Producdo de textos: Reconto; Praticas de oralidade
EF12LPO5 EF02LPO1 EFO2LP08 EF02LP26
EFO2LP27 EF02LP28
EF15LPO1 EF15LP02 EF15LP03 EF15LP04
Leitura/escuta: Texto de campanha de conscientizacdo; Analise linguistica/semiética: =~ EF15LPO5 EF15LP06 EF15LP07  EF15LP09
4 Vida publica Formacéao de palavras com o acréscimo de prefixos e a mudanca de significado; Producdo de = EF15LP10  EF15LP15 EF12LP01  EF12LP09

textos: Cartaz de campanha de divulgacdo; Praticas de oralidade EF12LP12 EF12LP13 EF12LP15 EF12LP16
EFO2LPO1 EF02LP10 EFO2LP18 EF02LP26

EF15LP01 EF15LP02 EF15LP03 EF15LPO5
EF15LP06 EF15LP07 EF15LP09 EF15LP10
EF15LP15 EF15LP16 EF12LP01 EF12LP02
EF12LP03 EF12LP17 EFO2LPO1 EF02LP09
EFO2LP21 EF02LP22 EF02LP24 EFO02LP25
EF02LP26 |

f
A
Para cada capitulo, ha atividades gamificadas na Educacross. v&“e
T

» Leitura/escuta: Texto expositivo; Andlise linguistica/semiética: Sinais de pontuacéo, funcéo
Praticas de estudo e ) . . - )
5 e uso (ponto final, ponto de interrogacéo, ponto de exclamacéo); Paragrafo (estrutura);

pesquisa Producdo de textos: Curiosidade; Praticas de oralidade
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EF15LPO1  EF15LP02 EF15LP03 EF15LP04

a 215 ; L. ey . . 5 . EF15LPO5 EF15LP06 EF15LP07 EF15LP09
Leitura/escuta: HQ; Andlise linguistica/semidtica: Sinais de nasalizacdo (M, N e til); Emprego

6 Vida cotidiana - - o . EF15LP10 EF15LP14 EF12LP01  EF12LPO5
de P e B; Producdo de textos: Tirinha; Praticas de oralidade
EFO2LPO1 EF02LPO2 EF02LPO3  EF02LP04
EFO2LPO5 EF02LP26 EF02LP28
EF15LPO1 EF15LP02 EF15LP03 EF15LP04
. o . ) o EF15LPO5 EF15LP06 EF15LP07 EF15LP09
i . Leitura/escuta: Reportagem; Analise linguistica/semiética: Substantivo proprio, comum e
7 Vida publica ) . ~ o . ; EF15LP10 EF15LP12 EF15LP13  EF12LPO1
coletivo; Pontuacéo (aspas); Producdo de textos: Noticia; Praticas de oralidade
EF12LP08 EF12LP11 EF12LP14 EF02LPO1
EFO2LP19  EF02LP21
EF15LPO1 EF15LP02 EF15LP03 EF15LP05
8 Artisticoliterari Leitura/escuta: Conto; Andlise linguistica/semiética: Adjetivo (conceito); Emprego de NH, =~ EF15LP06 EF15LP07 EF15LP09  EF15LP10
rtistico-literario - .~ 2o .
LH e CH; Producao de textos: Descri¢do de personagem; Praticas de oralidade EF15LP15 EF15LP16 EF12LP01 EFO02LPO1
EFO2LP04 EF02LP26 EFO02LP28
EF15LP01 EF15LP02 EF15LP03 EF15LPO5
Leitura/escuta: Conto de fadas; Anélise linguistica/semidtica: Substantivo diminutivo (for- ~ EF15LP06 EF15LP07 EF15LP09  EF15LP10
9 Artistico-literario mac&o pelo acréscimo dos sufixos -inho/-zinho); Produgéo de textos: Sinopse; Praticas de  EF15LP15  EF15LP16 EF15LP18  EF12LPO1
oralidade EF12LPO5 EFO2LPO1 EFO2LP11  EF02LP26
EF02LP28

EF15LPO1  EF15LP02 EF15LP03 EF15LP05S
EF15LP06 EF15LP07 EF15LP09 EF15LP10
EF12LPO1 EF12LP02 EF12LP17 EFO02LP0O1
EFO2LP11 EFO2LP21 EF02LP22 EFO02LP25

» Leitura/escuta: Verbete enciclopédico; Anélise linguistica/semidtica: Substantivo aumenta-
Préticas de estudo e

10

tivo (formacdo pelo acréscimo do sufixo -d0); Producdo de textos: Verbete enciclopédico;

pesquisa Praticas de oralidade

, P e 0523/25 | Conteudo sujeito a alteracdes até outubro de 2025. Para consultar a vers3o atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.
B Para cada capitulo, ha atividades gamificadas na Educacross.
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COLEGAO LENDO 0 MUNDO o 2° ANO ¢ LINGUA PORTUGUESA

CAPITULO CAMPO DE ATUAGAO OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES ~&

EF15LP01  EF15LP02 EF15LP03 EF15LPOS EF15LP06
EF15LP07 EF15LP09 EF15LP10 EF15LP15 EF12LPO1

m

. EF12LP04 EFO02LPO1 EF02LP02 EFO02LP08 EFO02LP13 o
lidade ™
=

[ |

Leitura/escuta: Carta/e-mail; Andlise linguistica/semiética: Translineacdo; Substantivo
1 Vida cotidiana masculino e feminino (variacédo de género); Produgdo de textos: Carta; Praticas de ora-

EFO2LP16 EFO02LP26 EF02LP28

EF15LPO1 EF15LP02 EF15LP03 EF15LP04 EF15LPO5
Leitura/escuta: Enquete; Anélise linguistica/semiética: Emprego de C/QU, G/GU;  EF15LP06 EF15LP07 EF15LP09 EF15LP10 EF15LP11

o

Préticas de estudo e

12 ) Uso argumentativo dos numerais; Adjetivo (flexdo de género); Producdo de textos: ~ EF15LP12 EF15LP13 EF12LP01 EF12LP17 EF02LPO1
esquisa : . . - . ’
S Registro de observacdo de resultado de pesquisa; Praticas de oralidade EFO2LPO3 EF02LP20 EF02LP22 EF02LP23 EF02LP25 4
EF02LP26
EF15LP01 EF15LP02 EF15LP03 EF15LP04 EF15LPO5
. ) o . EF15LP06 EF15LP07 EF15LP09 EF15LP10 EF15LP15
L Leitura/escuta: Poema visual; Anélise linguistica/semiética: Emprego de T e D; O som
13 Artistico-literario - ) " . EF15LP17 EF15LP18 EF12LP01 EF12LPO5 EF12LP18
representado por X e CH; Producdo de textos: Poema visual; Praticas de oralidade
EF12LP19 EFO02LPO1 EFO2LPO3 EF02LP06 EFO02LP26
EF02LP29
. X . . L. . . . EF15LP01 EF15LP02 EF15LP03 EF15LP04 EF15LPO5
: o Leitura/escuta: Receita; Analise linguistica/semiética: Substantivo singular e plural
14 Vida cotidiana o ’ - _ . ) EF15LP06 EF15LP07 EF15LP09 EF15LP10 EF15LP13
(variagdo de numero); Numeral; Producdo de textos: Receita; Praticas de oralidade
EF12LP01 EF12LP04 EF12LP06 EFO2LP0O1 EFO2LP16
EF15LP01 EF15LP02 EF15LP03 EF15LP04 EF15LP0S
Leitura/escuta: Album de fotos digital noticioso; Andlise linguistica/semiética: Pon- ~ EF15LP06  EF15LP07 EF15LPO8 EF15LPO9  EF15LP10
15 Vida publica tuacdo (parénteses, virgula e ponto final); Emprego de F e V; Producdo de textos: EF15LP11 EF15LP12 EF15LP13 EF15LP18 EF12LPO1
Album de fotos digital noticioso; Préticas de oralidade EF12LP08 EF12LP11 EF12LP14 EFO2LPO1  EF02LPO3
EFO2LP09
EF15LP01 EF15LP02 EF15LP03 EF15LP04 EF15LPO5
Leitura/escuta: Relato de experiéncia pessoal; Anélise linguistica/semidtica: Empre- ~ EF15LP06 ~ EF15LP07 EF15LP09 EF15LP10  EF15LP11
16 Vida cotidiana go de E e O em posicéo de final de palavra; Pardgrafo (progressao de ideias); Produ- ~ EF15LP13  EF15LP18  EF12LP01 EF12LP04 EF12LP06

cdo de textos: Memorias; Praticas de oralidade EFO2LPO1 EFO2LPO3 EFO2LP14 EF02LP16 EFO2LP17
EFO02LP26

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.

Para cada capitulo, ha atividades gamificadas na Educacross. @




COLECAO LENDO 0O MUNDO o 2° ANO o ARTE

UNIDADES
TEMATICAS

Artes visuais

a Danga

Musica

Teatro

Artes integradas

HABILIDADES CONFORME A BNCC

EF15AR01 |dentificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, cultivando a percepcao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético
EF15AR02 Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espaco, movimento etc.)
EF15AR03 Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas manifestacdes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais

EF15AR04 Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacéo, video, fotografia etc.), fazendo uso susten-
tavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais

EF15AR05 Experimentar a criacdo em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade
EF15AR06 Dialogar sobre a sua criacéo e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais

EF15AR07 Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias, instituicdes, artistas, artesdos, curadores etc.)
EF15AR08 Experimentar e apreciar formas distintas de manifestacdes da danca presentes em diferentes contextos, cultivando a percepgéo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério corporal

EF15AR09 Estabelecer relagdes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na constru¢do do movimento dancado
EF15AR10 Experimentar diferentes formas de orientagdo no espaco (deslocamentos, planos, direcdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na construgdo do movimento dancado

EF15AR11 Criar e improvisar movimentos dancados de modo individual, coletivo e colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dinédmicos e expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos cédigos de danca
EF15AR12 Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em danca vivenciadas na escola, como fonte para a construcdo de vocabularios e repertérios proprios

EF15AR13 |dentificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressdo musical, reconhecendo e analisando os usos e as fun¢des da misica em diversos contextos de circulagdo, em
especial, aqueles da vida cotidiana

EF15AR14 Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cancdes e praticas diversas de composicdo/
criacdo, execucao e apreciacdo musical

EF15AR15 Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio corpo (palmas, voz, percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos
da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados

EF15AR16 Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representacdo gréfica de sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notagdo musical convencional

EF15AR17 Experimentar improvisagdes, composicdes e sonorizagdo de histdrias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou n&o convencionais,
de modo individual, coletivo e colaborativo

EF15AR18 Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagdes do teatro presentes em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a percepgao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério ficcional

EF15AR19 Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas entonacdes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.)

EF15AR20 Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisacdes teatrais e processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e das a¢des
do cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais

EF15AR21 Exercitar a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-se no lugar do outro, a0 compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de musicas,
imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva

EF15AR22 Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na criagdo de um personagem teatral, discutindo estereétipos

EF15AR23 Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas linguagens artisticas
EF15AR24 Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancdes e histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais

EF15AR25 Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes linguagens artisticas

EF15AR26 Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos eletrénicos, gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo artistica

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educagao.



COLECAO LENDO 0 MUNDO « 2° ANO ¢ ARTE

CAPITULO

10

UNIDADES TEMATICAS

Teatro

Musica

Artes visuais

Artes visuais

Artes integradas

Danca

Artes visuais

Mdsica

Artes visuais

Artes integradas

Teatro

Artes visuais

Artes integradas

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Teatro de objetos: exploracédo, criacdo e compartilhamento de histérias e de modos de encenar com objetos;
Ressignificacdo de sentidos

Objetos e suas sonoridades: as sonoridades do espaco arquitetdnico, a criacdo de instrumentos com sucatas (objetos) e a
criagdo de fragmento musical com o som desses objetos, identificando caracteristicas contrastantes (grave e agudo, forte e
fraco, entre outros)

Arte a partir de objetos: manipulagdo, criagdo e construgdo de desenhos, ambientes ou instalagdes a partir de
diferentes objetos (cadeiras, lapis e outros objetos de uso cotidiano)

Animacao: realizacdo de animagdes com objetos

Possibilidades de movimentacao, pausa e deslocamento: conscientizacao da relacéo entre as partes do corpo com os
objetos, com o espaco e com a arquitetura

Caminhos da escola para casa: realizacdo de registros, coletas e compartilhamentos das descobertas

Sons de casa, do caminho e da escola: coleta e identificacdo de elementos sonoros nos meios de convivéncia, apuragado
da escuta, caracteristicas dos sons e distingdo de suas qualidades (fortes, fracos, entre outros)

Paisagens e seus elementos: desenho e registro fotografico dos caminhos de casa para a escola, ou na escola

Pessoas e bichos vistos no caminho: exercicios e jogos de movimentacdo e consciéncia corporal a partir do ato de
caminhar em diferentes ritmos e estados, experimentando formas de movimentagdo no espaco

A arte narua e a intervencao urbana: desenvolvimento de propostas de observacao, reflexdo e pequenas intervencoes
no espaco da sala de aula ou da escola

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.

HABILIDADES

EF15AR18

EF15AR13
EF15AR15

EF15AR01
EF15AR05

EF15AR01
EF15AR23

EF15AR08
EF15AR11

EF15AR01
EF15AR04
EF15AR06

EF15AR13
EF15AR17

EF15AR04
EF15AR06

EF15AR19
EF15AR22

EF15AR01
EF15AR23

EF15AR21

EF15AR14
EF15AR17

EF15AR04
EF15AR06

EF15AR04

EF15AR10
EF15AR12

EF15AR02
EF15AR05
EF15AR26

EF15AR15

EF15AR05
EF15AR26

EF15AR20

EF15AR04




COLECAO LENDO 0O MUNDO o 2° ANO o ARTE

-
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CAPITULO UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Artes visuais N ) . o ' B EF15AR04 EF15AR13
o 1M Roda pido: canto e exploracdo das possibilidades ritmicas e de interpretagao
= Musica EF15AR17
=
=)
o Artes visuais
o
> D L. . - . X Lo . L, o EF15AR04 EF15AR11
a anca Lendas e histérias de diferentes tempos e regides (mitologia brasileira, incluindo as indigenas e afro-brasileiras); Escul-
12 : .. - . . . ~ EF15AR18 EF15AR24
Teatro tura em argila, criacdo de desenhos, constru¢do de cenas e movimentos de improvisagdo EF15AR25
- Artes integradas
b 13 Artes visuais Literatura de Cordel e Xilogravura: apresentacdo, contextualizacéo e criagdo de histérias e desenhos na producédo de = EF15AR03  EF15AR04
cordéis EF15AR23 EF15AR25

Artes integradas

Artes visuais
EF15AR01 EF15AR08

Danca
14 o Manifestacdes da cultura popular brasileira: o Maracatu e seus aspectos cénicos, corporais, visuais € sonoros EF15AR23 EF15AR24
illied EF15AR25
Artes integradas
Artes visuais
PEmeE EF15ARO1 EF15AR18
15 Musica Manifestacdes da cultura popular brasileira: o Bumba meu Boi e seus aspectos cénicos, corporais, visuais € sonoros EF15AR23 EF15AR24
EF15AR25

Teatro

Artes integradas

Artes visuais .
Arte naif. artesdos e artesanato de diferentes regides e contextos, proposta pratica e processos da pintura, da escul- =~ EF15AR01 EF15AR03

16 ) tura e do bordado EF15AR04 EF15AR25
Artes integradas

0523/25 | Conteudo sujeito a alteracdes até outubro de 2025. Para consultar a vers3o atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.




COLECAO LENDO 0 MUNDO o 2° ANO o LINGUA INGLESA

CAPITULO

O 00O N ©o o & W N =

i N S e §
55 W N 2 O

15
16

Componente curricular ndo contemplado pela BNCC no Ensino Fundamental — Anos Iniciais.

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.

TEMA POR UNIDADE

UNIT 1
Living life

UNIT 2
Do you like pancakes?

UNIT 3
Me and my body

UNIT 4
| am a student

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Lesson — A friend; Motto — Hello, | am (name); Vocabulary: hello, hi, bye, goodbye; Project time — Story time

Lesson — Good morning; Motto — Good morning, good afternoon, good night; Vocabulary: morning, afternoon, night, clock, a.m., p.m.; Project
time — Tic-tac-toe

Lesson - I'm fine; Motto — How are you? I'm fine, thank you; Vocabulary: fine, good, happy, sick, sad, angry; Project time — Puzzle

Lesson — I love my family; Motto — This is my (family member); Vocabulary: mother, father, brother, sister, baby; Project time — Puppets

Lesson - 1 Mississippi, 2 Mississippi, 3 Mississippi; Motto — How old are you? I'm...; Vocabulary — Numbers 1 to 10; Project time — Domino

Lesson — | like yogurt; Motto — | like/I don't like; Vocabulary: apple, banana, bread, cake, juice, milk, pancake, yogurt; Project time — Food game

Lesson - Fruit salad; Motto — | like... It's delicious; Vocabulary: avocado, banana, orange, papaya, pineapple; Project time — Fruit domino

Lesson — Cake recipe; Motto — Mix, mash, bake, pour (imperative verbs); Vocabulary: banana, eggs, flour, oil, salt, sugar; Project time — Tasty
banana cake

Lesson - Yes, please; Motto — Do you want (food)? Yes, please/No, thanks; Vocabulary: cheese, egg, juice, milk, pasta, pie; Project time — Story
time

Lesson - 10 little Indians!; Motto — One little Indian, ten little Indians; Vocabulary: numbers (1 to 12); Project time — Numbers (memory game)

Lesson — Special family; Motto — Noah's mom (possessive); Vocabulary: dad, mom, brother, sister, grandma, grandpa, aunt, uncle, cousin; Project
time — Film strip book

Lesson — | jump up high; Motto — Touch, jump, stretch, close (imperative verbs); Vocabulary: eyes, nose, ears, mouth, hair, feet, legs, hands, arms;
Project time — Jigsaw puzzle

Lesson — One foot, two feet; Motto — Look at me; | have (parts of the body), Simon says: touch your (part of the body); Vocabulary: parts of the
body; Project time — “Simon says”

Lesson — Professions; Motto — She works at a school. She's a teacher; Vocabulary: doctor, police officer, cook, ballerina, bus driver, teacher, singer,
student; Project time — What does your family do?

Lesson — Our clothes; Motto — I'm wearing a (color/clothes); Vocabulary: dress, shorts, T-shirt, coat, shoes, colors; Project time — Colors game

Lesson — My memories; Motto — Review; Vocabulary: mother, father, sister, brother, grandma, grandpa; Project time — Writing an essay




COLEGAO LENDO 0 MUNDO « 2° ANO ¢ MATEMATICA

UNIDADES
2 HABILIDADES CONFORME A BNCC
TEMATICAS
EF02MA01 Comparar e ordenar nimeros naturais (até a ordem de centenas) pela compreensédo de caracteristicas do sistema de numeracdo decimal (valor posicional e funcdo do zero)
EF02MAO2 Fazer estimativas por meio de estratégias diversas a respeito da quantidade de objetos de colecdes e registrar o resultado da contagem desses objetos (até 1000 unidades)
EF02MA03 Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois, entre outros), para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a
mesma quantidade”, indicando, quando for o caso, quantos a mais e quantos a menos
EF02MA04 Compor e decompor nimeros naturais de até trés ordens, com suporte de material manipulavel, por meio de diferentes adi¢cdes
3
5 EF02MAO5 Construir fatos basicos da adi¢do e subtracdo e utiliza-los no célculo mental ou escrito
=
A1
=z EF02MA06 Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtraco, envolvendo nimeros de até trés ordens, com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias
pessoais ou convencionais
EF02MAO7 Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adicdo de parcelas iguais por meio de estratégias e formas de registro pessoais, utilizando ou ndo suporte
de imagens e/ou material manipulavel
EF02MAO08 Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terca parte, com o suporte de imagens ou material manipuléavel, utilizando estratégias pessoais
© EF02MA09 Construir sequéncias de niumeros naturais em ordem crescente ou decrescente a partir de um nimero qualquer, utilizando uma regularidade estabelecida
5
2 EF02MA10 Descrever um padrdo (ou regularidade) de sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas, por meio de palavras, simbolos ou desenhos
<
EF02MA11 Descrever os elementos ausentes em sequéncias repetitivas e em sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos ou figuras
EF02MA12 Identificar e registrar, em linguagem verbal ou ndo verbal, a localizacdo e os deslocamentos de pessoas e de objetos no espaco, considerando mais de um ponto de referéncia, e indi-
car as mudancas de direcdo e de sentido
© . . : - : . .
S EF02MA13 Esbocar roteiros a ser seguidos ou plantas de ambientes familiares, assinalando entradas, saidas e alguns pontos de referéncia
Q
§
] EF02MA14 Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera), relacionando-as com objetos do mundo fisico
EF02MA15 Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retadngulo e tridangulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhos apresentados em diferentes disposicdes
ou em sélidos geométricos
EF02MA16 Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas (incluindo contorno) e de poligonos, utilizando unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas (metro, centimetro
§ e milimetro) e instrumentos adequados
2
g EF02MA17 Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando estratégias pessoais e unidades de medida ndo padronizadas ou padronizadas (litro, mililitro, grama e quilograma)
[
£ EF02MA18 Indicar a duracdo de intervalos de tempo entre duas datas, como dias da semana e meses do ano, utilizando calendario, para planejamentos e organizacdo de agenda
[
g EF02MA19 Medir a duragdo de um intervalo de tempo por meio de relégio digital e registrar o horério do inicio e do fim do intervalo
o]
EF02MA20 Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do sistema monetério brasileiro para resolver situagdes cotidianas
< EF02MA21 Classificar resultados de eventos cotidianos aleatérios como “pouco provéveis”, “muito provéveis”, “improvaveis” e "impossiveis”
- ©
3 é EF02MA22 Comparar informagdes de pesquisas apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e em gréficos de colunas simples ou barras, para melhor compreender aspectos da
;:‘g realidade préxima
S3 EF02MA23 Realizar pesquisa em universo de até 30 elementos, escolhendo até trés varidveis categéricas de seu interesse, organizando os dados coletados em listas, tabelas e gréficos de
-8

colunas simples

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educagao.



COLECAO LENDO 0 MUNDO o 2° ANO ¢ MATEMATICA

CAPITULO UNIDADES TEMATICAS

NUmeros
Algebra

Grandezas e medidas

Probabilidade e estatistica

Ndmeros

2 Algebra

Grandezas e medidas

Ndmeros

Algebra

Probabilidade e estatistica
Grandezas e medidas

Ndmeros

Grandezas e medidas

5 Geometria

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Leitura, escrita e ordenacdo de numeros até 100; Compreensdo de caracteristicas do sistema de numeragéo
decimal (valor posicional e papel do zero)

Construcdo de sequéncias numéricas repetitivas e de sequéncias recursivas; Identificacdo de antecessores e
sucessores; Organizacdo de nimeros naturais em ordem ascendente e descendente (crescente e decrescente)

Medidas de tempo: intervalo de tempo, uso do calendério

Leitura, registro e organizacdo de informacdes e dados em tabelas

Leitura, escrita e ordenacao de nimeros até 100; Compreensao de caracteristicas do sistema de numeracdo de-
cimal (valor posicional e papel do zero); Contagem exata ou aproximada por meio de agrupamentos de dezenas

Organizagdo de nimeros naturais em ordem ascendente e descendente (crescente e decrescente); Contagem e
identificacdo de regularidade de sequéncias em escalas ascendente e descendente de um em um, de cinco em
cinco e de dez em dez; Identificacdo de elementos ausentes na sequéncia

Medidas de tempo: intervalo de tempo, uso do calendério e ordenacéo de datas

Leitura, escrita, comparacdo e ordenacdo de nimeros de até trés ordens pela compreensdo de caracteristicas
do sistema de numeracdo decimal (valor posicional e papel do zero); Composi¢do e decomposi¢do de nimeros
naturais (até 100); Construcao de fatos fundamentais da adicao e da subtracao; Problemas envolvendo diferentes
significados da adi¢do e da subtracéo (juntar, acrescentar, separar, retirar)

Organizagdo de nimeros naturais em ordem ascendente e descendente (crescente e decrescente); Contagem e
identificacdo de regularidade de sequéncias em escalas ascendente e descendente de um em um, de dois em
dois, de cinco em cinco, de dez em dez; Identificacdo de elementos ausentes na sequéncia

Coleta, classificagdo e representacdo de dados em tabelas simples e em gréficos de colunas
. 2 - . gddtuga.o
Sistema monetario: operacdes envolvendo quantias Financeir®

Composicdo e decomposicdo de nimeros naturais (até 100)
Medida de capacidade e de massa: unidades de medida ndo convencionais e convencionais (litro, i
mililitro, grama e quilograma); Medidas de tempo: intervalo de tempo, uso do calendario e leitura de gdu¢°9q°

e eira
& i R o . L gy . : inance’
horas em relégios digitais e analdgicos; Sistema monetario brasileiro: reconhecimento de cédulase ¥ 4

moedas e equivaléncia de valores
Localizagdo e movimentagdo de pessoas e objetos no espaco, segundo pontos de referéncia e indicagdo de
mudancas de direcdo e sentido; Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e
esfera): reconhecimento e caracteristicas; Figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retdngulo e tridngulo):
reconhecimento e caracteristicas

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.

HABILIDADES

EFO2MAO01
EFO2MAO03
EFO2MA18

EF02MAO01
EFO02MAO03
EFO02MA10
EFO2MA18

EF02MAO01
EF02MAO05
EF02MAO09
EF02MA11
EF02MA22

EF02MA04
EF02MA18
EF02MA20

EFO02MA12
EFO02MA15

Para cada capitulo, ha atividades gamificadas na Educacross.

EFO2MA02
EFO2MAO09
EFO2MA22

EF02MA02
EFO02MAO09
EF02MA11

EF02MA04
EF02MA06
EF02MA10
EF02MA20

EF02MA17
EF02MA19

EFO2MA14




COLEGAO LENDO 0 MUNDO « 2° ANO ¢ MATEMATICA

o CAPITULO UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
N Leitura, escrita, comparacdo e ordenagdo de nimeros de até trés ordens; Compreensao de caracteristicas do
Umeros ) - . -
N sistema de numeracgéo decimal (valor posicional e papel do zero)
g EFO2MAO1 EF02MA02
>
J 6 EFO2MA09 EF02MA10
Algebra Identificacdo de regularidades e construcdo de sequéncias numéricas repetitivas e de sequéncias recursivas EF02MA22
Probabilidade e estatistica = Coleta, classificacdo e representacdo de dados em tabelas simples e de dupla entrada e em gréficos de coluna
3 Leitura, escrita, comparagdo e ordenacdo de nimeros de até trés ordens; Compreensdo de caracteristicas do
sistema de numeragdo decimal (valor posicional e papel do zero); Composi¢do e decomposi¢do de nimeros
Numeros naturais; Contagem exata e aproximada utilizando agrupamentos de 10 em 10 e de 100 em 100 (dezenas € = groamA01 EF02MA02
centenas); Problemas envolvendo diferentes significados da adigédo e da subtragdo (juntar, acrescentar, separar,  Ero2mA03 EF02MA04
7 retirar) EFO2MA09 EF02MA10
Algebra Construcdo de sequéncias numéricas repetitivas e recursivas ER0ZNMAZ]

Probabilidade e estatistica = Anélise da ideia de aleatdrio em situacdes do cotidiano: identificacdo das chances de um evento acontecer

NG Composicdo e decomposi¢do de nimeros naturais de até trés ordens; Problemas envolvendo diferentes signifi-
Umeros o L .
cados da adicdo e da subtracgdo (juntar, acrescentar, separar, retirar)

EFO2MA04 EF02MA06

Qo
Sistema monetario brasileiro: reconhecimento de cédulas e moedas e equivaléncia de valores; Ed“':::’“g EF02MA18 EF02MA20
Finance’

EF02MA22

Grandezas e medidas

Medidas de tempo: intervalo de tempo, uso do calendério

T

Probabilidade e estatistica = Coleta, classificacdo e representacdo de dados em tabelas simples e de dupla entrada e em gréficos de coluna

Leitura, escrita e ordenagdo de nimeros de até trés ordens; Compreensdo de caracteristicas do sistema de
B ) . o o ) "~ EF02MAO1 EF02MAO02
numeracdo decimal (valor posicional e papel do zero); Composicdo e decomposi¢cdo de nimeros naturais;

9 Numeros 5 . T N , R EFO2MAO4 EF02MA05
Construcado de fatos fundamentais da adicdo e da subtracdo; Problemas envolvendo diferentes significados da EFO2MAOG
adicdo e da subtracdo (juntar, acrescentar, separar, retirar); Operacdes com a reta numérica
Localizagdo e movimentacdo de pessoas e objetos no espaco, segundo pontos de referéncia e indicagdo
10 G i de mudancas de direcdo e sentido; Figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retdngulo e tridngulo): = EF02MA12 EF02MA14
eometria

reconhecimento e caracteristicas; Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, pirdmide, prisma, cone,  EF02MA15

cilindro e esfera): reconhecimento e caracteristicas

, P e 0523/25 | Conteudo sujeito a alteracdes até outubro de 2025. Para consultar a vers3o atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.
» Para cada capitulo, ha atividades gamificadas na Educacross.



COLECAO LENDO 0 MUNDO o 2° ANO ¢ MATEMATICA

CAPITULO UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

Composicdo e decomposicdo de nimeros naturais com até trés ordens; Construcdo de fatos fundamentais da

Numeros adigéo e da subtragdo; Problemas envolvendo diferentes significados da adigéo e da subtragdo (juntar, acrescen-  groomaos  EF02MAOS
1 tar, separar, retirar) EFO2MA06  EFO2MAOS
Alaeb Construcdo de sequéncias numéricas repetitivas e recursivas; Identificacdo de regularidade de sequéncias e = EF02MA10
ebra o .
o determinacéo de elementos ausentes na sequéncia
NG Problemas envolvendo adi¢do de parcelas iguais (multiplicacdo); Problemas envolvendo significados de dobro,
dmeros

metade, triplo e terca parte EFO2MA07 EF02MAO08
EF02MA21

12

Probabilidad tatisti Anélise da ideia de aleatério em situagdes do cotidiano: identificacdo das chances de um evento acontecer,
robabilidade e estatistica - . , ! , . . . .
utilizando expressdes como “pouco provavel”, “muito provével”, “improvével” e “impossivel”

Localizagdo e movimentacdo de pessoas e objetos no espaco, segundo pontos de referéncia e indicacdo de mu-

Geometria dancas de direcdo e sentido; Esboco de roteiros e de plantas simples; Reconhecimento de figuras geométricas
EFO2MA12 EF02MA13

EF02MA15 EF02MA16
EF02MA18 EF02MA19

13 planas (circulo, quadrado, retédngulo e triangulo)

i Medidas de tempo: intervalo de tempo, uso do calendério; Medidas de comprimento: unidades ndo padronizadas
Grandezas e medidas ; ) -
(palmo e polegada) e padronizadas (metro, centimetro e milimetro)

Leitura e escrita de nimeros naturais até 1000; Composicdo e decomposi¢do de nimeros naturais; Problemas

envolvendo diferentes significados da adi¢do e da subtracdo (juntar, acrescentar, separar, retirar) de nimeros

Ndmeros EFO2MAO4 EF02MA06

EF02MA07 EF02MAO08
EF02MA22

com até trés algarismos; Problemas envolvendo adi¢do de parcelas iguais (multiplicagdo); Problemas envolvendo
14 significados de dobro, metade, triplo e terca parte

Probabilidade e estatistica = Coleta, classificacdo e representacdo de dados em tabelas simples e de dupla entrada e em gréficos de coluna

Composicdo e decomposicdo de nimeros naturais de até trés ordens; Problemas envolvendo - EETE R
. C o em . T . £ geadc
diferentes significados da adi¢do e da subtragdo (juntar, acrescentar, separar, retirar); Problemas EAUCasT

15 Ndmeros o o e e finence®  EF02MA07 EF02MAO0S
envolvendo adi¢do de parcelas iguais (multiplicacdo); Problemas envolvendo significados de dobro,” " & EFO2MA20
metade, triplo e terca parte
Grandezas e medidas Medida de capacidade e de massa: unidades de medida convencionais (grama, quilograma, litro, mililitro)
16 EF02MA17 EF02MA23

Coleta, classificacdo e representacdo de dados em tabela simples e de dupla entrada e em gréfico de colunas
Probabilidade e estatistica g P 5 P P s

e pictérico

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.
Para cada capitulo, ha atividades gamificadas na Educacross.



COLECAO LENDO 0 MUNDO o 2° ANO ¢ HISTORIA

UNIDADES

TEMATICAS HABILIDADES CONFORME A BNCC

EF02HI01 Reconhecer espacos de sociabilidade e identificar os motivos que aproximam e separam as pessoas em diferentes grupos sociais ou de parentesco
EF02HI02 |dentificar e descrever préticas e papéis sociais que as pessoas exercem em diferentes comunidades
EF02HI03 Selecionar situagdes cotidianas que remetam a percepc¢ao de mudanga, pertencimento e memoria

EF02HI04 Selecionar e compreender o significado de objetos e documentos pessoais como fontes de memérias e histérias nos ambitos pessoal, familiar, escolar e comunitario

EF02HI05 Selecionar objetos e documentos pessoais e de grupos préximos ao seu convivio e compreender sua fungdo, seu uso e seu significado

A comunidade e seus registros

EF02HI06 |dentificar e organizar, temporalmente, fatos da vida cotidiana, usando nogdes relacionadas ao tempo (antes, durante, ao mesmo tempo e depois)
EFO02HI07 Identificar e utilizar diferentes marcadores do tempo presentes na comunidade, como relégio e calendério

da

EF02H108 Compilar histérias da familia e/ou da comunidade registradas em diferentes fontes
EF02HI09 Identificar objetos e documentos pessoais que remetam a propria experiéncia no dmbito da familia e/ou da comunidade, discutindo as razdes pelas quais alguns objetos sdo preservados
e outros s&o descartados

As formas de

registrar as
experiéncias

comunidade

EF02HI10 Identificar diferentes formas de trabalho existentes na comunidade em que vive, seus significados, suas especificidades e importancia
EFO2HI11 Identificar impactos no ambiente causados pelas diferentes formas de trabalho existentes na comunidade em que vive

O trabalho e a
sustentabilidade
na comunidade

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educagao.




CAPITULO

10

UNIDADES TEMATICAS
A comunidade e seus registros

As formas de registrar as
experiéncias da comunidade

A comunidade e seus registros

A comunidade e seus registros

As formas de registrar as
experiéncias da comunidade

A comunidade e seus registros

As formas de registrar as
experiéncias da comunidade

A comunidade e seus registros
As formas de registrar as

experiéncias da comunidade

A comunidade e seus registros

As formas de registrar as
experiéncias da comunidade

O trabalho e a sustentabilidade
na comunidade

O trabalho e a sustentabilidade
na comunidade

A comunidade e seus registros

A comunidade e seus registros

COLECAO LENDO 0 MUNDO o 2° ANO ¢ HISTORIA

Material em reformulagao

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Eu sou assim; Documentos que contam a minha histéria; Outras fontes de registro da minha historia;
Registrando a minha histéria; Cada pessoa é de um jeito

Atividades que se repetem: a minha rotina; A importancia de ter uma rotina; A rotina das criancas
ontem e hoje

Minha familia; O papel das pessoas na familia; As familias ontem e hoje; Histérias de familia

Por que vamos a escola?; Quem eu encontro na escola?; A organizacdo e as regras de convivéncia da
escola; As escolas no passado e no presente; Registrando minha histéria escolar

O que é comunidade?; Diferentes tipos de comunidade

Comunidades tradicionais brasileiras; Comunidades Comunidades

Comunidades ribeirinhas; Comunidades de estrangeiros

indigenas; quilombolas;

Por que as pessoas trabalham?; Diferentes locais para trabalhar; Diferentes tipos de trabalho; O trabalho
voluntario

Muito trabalho, vérios produtos; O trabalho e a natureza

Diferentes formas de perceber a passagem do tempo; Manh3, tarde e noite; As estacdes do ano; O tempo
passa e nés mudamos

Medindo o tempo ao longo da histéria; Formas atuais de contar o tempo; O tempo “voa”?

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.

EF02HI04

EF02HI03
EF02HI06

EFO02HI01
EF02HI04
EFO02HI09

EFO02HI01
EF02HI04

EFO02HI01
EF02HI05

EFO02HI01
EFO02HI05

EFO02HI10

EFO2HI11

EFO2HI06

EF02HI06

HABILIDADES

EFO02HI05

EFO02HI05
EF02HI07

EF02HI02
EFO02HI05

EF02HI02
EF02HI08

EF02HI02
EF02HI08

EF02HI02
EFO02HI08

EFO2HI07

EFO02HI07

EF02HI09

EFO02HI03
EF02HI08

EF02HI03

EF02HI03

EFO02HI03

y

Livkos 1,2 e 3

3



COLECAO LENDO 0 MUNDO « 2° ANO ¢« GEOGRAFIA

UNIDADES
TEMATICAS

O sujeito e seu lugar no
mundo

Conexdes e escalas

Mundo do
trabalho

Formas de
representacgao e
pensamento
espacial

Natureza,
ambientes e
qualidade de vida

HABILIDADES CONFORME A BNCC

EF02GEO01 Descrever a histéria das migragdes no bairro ou comunidade em que vive
EF02GE02 Comparar costumes e tradi¢des de diferentes populagdes inseridas no bairro ou comunidade em que vive, reconhecendo a importancia do respeito as diferencas

EF02GE03 Comparar diferentes meios de transporte e de comunicagéo, indicando o seu papel na conexdo entre lugares, e discutir os riscos para a vida e para 0 ambiente e seu uso responsavel

EF02GE04 Reconhecer semelhancas e diferencas nos habitos, nas relagdes com a natureza e no modo de viver de pessoas em diferentes lugares

EF02GEO05 Analisar mudancas e permanéncias, comparando imagens de um mesmo lugar em diferentes tempos

EF02GE06 Relacionar o dia e a noite a diferentes tipos de atividades sociais (horario escolar, comercial, sono etc.)
EF02GEO07 Descrever as atividades extrativas (minerais, agropecudrias e industriais) de diferentes lugares, identificando os impactos ambientais

EF02GE08 |dentificar e elaborar diferentes formas de representacdo (desenhos, mapas mentais, maquetes) para representar componentes da paisagem dos lugares de vivéncia

EF02GE09 |dentificar objetos e lugares de vivéncia (escola e moradia) em imagens aéreas e mapas (visdo vertical) e fotografias (visdo obliqua)

EF02GE10 Aplicar principios de localizagdo e posicdo de objetos (referenciais espaciais, como frente e atras, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) por meio de representacdes
espaciais da sala de aula e da escola

EF02GE11 Reconhecer a importancia do solo e da dgua para a vida, identificando seus diferentes usos (plantacdo e extracdo de materiais, entre outras possibilidades) e os impactos desses usos
no cotidiano da cidade e do campo

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educagao.



COLECAO LENDO 0 MUNDO « 2° ANO ¢« GEOGRAFIA

Material em reformulagao

CAPITULO UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES \
s Y
Conexdes e escalas Ruas de todo tipo; As ruas durante o dia e durante a noite; Seguranca nas ruas (as normas de transito); O tempo
1 EFO2GEO5 EF02GE06
Mundo do trabalho transforma as ruas; Transformar para melhorar; Todo mundo pode passar ™
[
Conexdes e escalas . (L]
2 Seguranca nas ruas; Todo mundo pode passar; Quem cuida das ruas EF02GE05 EF02GE06 N
Mundo do trabalho -
a
3 Formas de representacdoe  Onde fica minha escola; Os arredores da escola; Representando a escola; As diferentes formas de observar ~EF02GE08 EF02GE09 =
pensamento espacial 0 espaco EF02GE10 a
Formas de representacéo e . .
4 P ¢ Sala de aula, um espaco de todos; Conhecendo a minha turma; Ao lado de quem?; Organizando a sala de aula EF02GE08 EF02GE10
pensamento espacial y
Formas de representacéao e . :
5 P ¢ Uma escola, muitos espacos; Os espagos da minha escola; Representando os espacos da escola EF02GE08 EF02GE10
pensamento espacial
Formas de representacao e : . . EF02GE08 EF02GE09
6 P ¢ Onde fica minha escola; Os arredores da escola; Representando a escola; As diferentes formas de observar o espaco
pensamento espacial EF02GE10
. A comunicacio no dia a dia; Comunicando-se com palavras escritas; Comunicando-se com imagem e som; Meios de
7 O sujeito e seu lugar no mundo & P 9 EF02GE03

comunicacdo em constante transformacado

Mundo do trabalho

8 Na natureza, muitos recursos; Utilizando e transformando os recursos naturais; Usar? Sim. Esgotar? N&o!; Cuidando

. EFO02GE07 EF02GE11
da &gua; Protegendo o solo

Natureza, ambientes e
qualidade de vida

Para cada lugar, um modo de vida; Diferentes modo de viver no Brasil; Diferentes modos de viver pelo mundo; Vivendo

- . . EF02GE04
no campo; Vivendo na cidade; Nos lugares, muitas pessoas

) Conexdes e escalas

O sujeito e seu lugar no mundo

EF02GEO1 EF02GE02
EF02GEO3 EF02GE04
EF02GE08

Deslocar-se é preciso!; Por terra, &gua ou ar; Ninguém fica parado!; A caminho de lugares mais distantes; Chegando

10 Conexdes e escalas A L 2
para contribuir; Respeitar ¢ preciso!

Formas de representacéo e
pensamento espacial

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo. @




COLECAO LENDO 0 MUNDO « 2° ANO o CIENCIAS

UNIDADES
TEMATICAS

Vida e evolugao Matéria e energia

Terra e Universo

HABILIDADES CONFORME A BNCC

EF02CI01 Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) sdo feitos os objetos que fazem parte da vida cotidiana, como esses objetos sdo utilizados e com quais materiais eram produzidos
no passado

EF02CI02 Propor o uso de diferentes materiais para a construgdo de objetos de uso cotidiano, tendo em vista algumas propriedades desses materiais (flexibilidade, dureza, transparéncia etc.)
EF02C103 Discutir os cuidados necessarios a prevencao de acidentes domésticos (objetos cortantes e inflamaveis, eletricidade, produtos de limpeza, medicamentos etc.)

EF02C104 Descrever caracteristicas de plantas e animais (tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se desenvolvem etc.) que fazem parte de seu cotidiano e relacioné-las ao ambiente em que
eles vivem

EF02CI05 Investigar a importancia da dgua e da luz para a manutencéo da vida de plantas em geral

EF02CI06 |dentificar as principais partes de uma planta (raiz, caule, folhas, flores e frutos) e a fungéo desempenhada por cada uma delas, e analisar as relagdes entre as plantas, o ambiente e os
demais seres vivos

EF02C107 Descrever as posi¢des do Sol em diversos horarios do dia e associa-las ao tamanho da sombra projetada
EF02C108 Comparar o efeito da radiacio solar (aquecimento e reflexdo) em diferentes tipos de superficie (dgua, areia, solo, superficies escura, clara e metélica etc.)

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educagao.



COLECAO LENDO 0 MUNDO « 2° ANO o« CIENCIAS

CAPITULO

S W N

00 N O O

9
10
1
12

13
14
15
16

UNIDADES TEMATICAS

Vida e evolucao

Vida e evolugéo

Vida e evolugéo

Vida e evolugéo

Matéria e energia

Matéria e energia

Matéria e energia
Matéria e energia
Matéria e energia
Terra e Universo

Terra e Universo
Terra e Universo
Terra e Universo
Terra e Universo

Terra e Universo

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Diferencas entre o conhecimento do senso comum e o conhecimento cientifico; Caracteristicas do trabalho cientifico

Diversidade de grupos, formas, tamanhos, cores, habitats e etapas de desenvolvimento dos animais

Etapas de vida das plantas; Partes das plantas e suas funcdes; Partes de plantas utilizadas como alimento pelo ser humano

Necessidade de luz e dgua para a vida vegetal; Efeitos da variagdo das quantidades de luz e de dgua no desenvolvi-
mento das plantas

Relacdes entre plantas e solo; Relagdes entre plantas e animais; Relacdes que os seres humanos estabelecem com
outros seres vivos no cotidiano

Materiais de uso cotidiano (papel, pléstico, madeira, vidro, metal, pedra, couro, 13, algodao)

Propriedades dos materiais (Aparéncia; Textura; Elasticidade; Permeabilidade; Flexibilidade; Tenacidade)

Objetos de uso cotidiano; Objetos feitos de diferentes materiais e seus usos; Trabalhadores e seus objetos

A criacdo de objetos; Materiais, objetos e tecnologias do passado

Cuidados necessarios a prevencao de acidentes domésticos; Cuidados no trénsito e com animais abandonados
O Horizonte; O nascer e o por do Sol; A abdbada celeste; O movimento aparente do Sol

Como se formam as sombras; Sombras sob a luz do Sol ao longo do dia

A posicdo do Sol no céu e as horas; A luz do Sol e o modo de viver das pessoas; A importancia da luz do Sol para
a vida no planeta

Energia; Luz do Sol e agquecimento ao longo do dia; Cores do arco-iris; Queimaduras solares e como evita-las

Os raios solares e as superficies; Os raios solares e o aquecimento dos materiais; A radiacdo solar e as cores dos
objetos; A radiagéo solar

Informagdes e diferencas climaticas; Vestuario e moda; Vestuario e conforto térmico

* Contetdo adicional &s proposi¢des da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

0523/25 | Contetdo sujeito a alteragdes até outubro de 2025. Para consultar a versdo atualizada, acesse o Portal SAS Educacéo.

HABILIDADES

EF02CI04

EF02CI04

EF02CI05

EF02CI06

EF02CI01

EF02CI01

EF02CI01

EF02CI01

EF02CI03

EF02CI07

EF02CI07

EF02CI07

EF02CI08

EF02CI08

EF02CI08

EF02CI06

EF02CI06

EF02CI02

4
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